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ABSTRACT 

Knowledge of social media use is essential at this time, especially for the vast majority of 

children using gadgets in recent years, there has been so much but so little about this 

knowledge, much less about comics or a movie that makes social media a problem or a crime 

media to users, And many are unaware of the impending danger of using online comic media 

as information about its dangers on the dark side of social media is of interest and comfort to 

some especially young people today. This process use digital media illustrations, comics are 

designed with the comedy genre to make it easier for readers to read at will without the benefit 

of some, they are made as creative as possible and as interesting as they can be for entertaining 

and giving information that is necessary for all of the audience 

 

Keywords: online comics, social media, comedy comics, The dark side of social media. 
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ABSTRAK 

Pengetahuan tentang penggunaan media sosial sangat penting untuk saat ini, terlebih lagi untuk 

banyaknya anak anak yang banyak menggunakan gadget untuk beberapa tahun terakhir ini, 

ada banyak sekali namun sangatlah minim tentang pengetahuan ini, terlebih lagi  Sudah 

banyak sekali kisah-kisah di komik  atau sebuah film yang menjadikan media sosial sebagai 

sumber masalah atau menjadi media kejahatan bagi para penggunanya, dan banyak yang belum 

menyadari akan bahaya yang akan menimpa Menggunakan media komik daring (online) 

sebagai  penyampaian informasi akan bahaya-nya sisi gelap media sosial merupakan suatu hal 

yang menarik dan menghibur beberapa kalangan terutama remaja remaja sekarang. proses 

pengunaan ini menggunakan media ilustrasi digital, komik di buat dengan genre yang komedi 

agar lebih memudahkan pembacanya terlebih untuk beberapa kalangan bisa membacanya 

dengan sesuka hati tanpa ada batasan untuk mereka membacanya, komik di buat sekreatif 

mungkin dan semenarik mengkin untuk menghibur serta memberikan informsai yang 

diperlukan bagi semua kalangan pembacanya mengerti.  

Keywords: komik daring, Media sosial, komik komedi, Sisi gelap Media sosial. 
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