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ABSTRAK

Pesatnya perkembangan teknologi telah membawa dunia ke dalam era
globalisasi yang sangat maju dan modern. Di era modern ini, manusia dituntut
untuk mengikuti perkembangan zaman, dimana kehidupan menjadi serba praktis.
Hal ini dikarenakan kebutuhan hidup yang semakin meningkat. Oleh karena itu,
banyak alat diciptakan untuk dapat membantu dan meringankan beban pekerjaan
manusia, salah satunya adalah Gadget.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan gadget
terhadap perilaku sosial siswa di kelas penyiaran mercu buana fikom tahun 2017.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif. Untuk teknik
pengambilan sampel, populasi yang digunakan adalah mahasiswa/l penyiaran aktif
tahun 2017. dengan menggunakan metode random sampling, ditentukan dengan
jumlah sampel 85 siswa.

Teknik pengumpulan data yang digunakan penulis adalah metode survey
(kuesioner). Hasil penelitian antar variabel menunjukkan pengaruh pengguna
Smartphone Gadget terhadap perubahan perilaku sosial mahasiswa Fikom
Broadcasting Universitas Mercu Buana tahun 2017.

Pengaruh gadget smartphone terhadap perilaku sosial yang diterima mahasiswa
Universitas Mercu Buana jurusan penyiaran angkatan 2017 sebesar 6,4%, sisanya
93,6% dijelaskan oleh faktor lain.

Kata Kunci: Teknologi, Gadget, Perilaku Sosial
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ABSTRACT

The rapid development of technology has brought the world into a very advanced
and modern era of globalization. In this modern era, humans are required to keep
up with the times, where life becomes all practical. This is because the needs of life
are increasing. Therefore, many tools were created to be able to help and ease the
burden of human work, one of which is Gadgets.

This study aims to determine the effect of using gadgets on the social behavior of
students in the mercu buana fikom broadcasting class in 2017. The research method
used is a quantitative method. For the sampling technique, the population used is
active broadcasting students in 2017. Using the random sampling method, it is
determined with a sample of 85 students.

The data collection technique used by the author is a survey method (questionnaire).
The results of the research between variables show the influence of Smartphone
Gadget users on changes in social behavior of Fikom Broadcasting students, Mercu
Buana University in 2017.

The influence of smartphone gadgets on social behavior received by Mercu Buana
University students majoring in broadcasting class 2017 is 6.4%, the remaining
93.6% is explained by other factors.

Keywords: Technology, Gadgets, Social Behavior
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