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ABSTRAK 

Nama : Muhammad Rizky 

NIM : 41816010081 

Pembimbing TA  : Yunita Sartika Sari, S.Kom., M.Kom. 

Judul : Perancangan Aplikasi Coffetaria Berbasis Web 

(Studi Kasus: Requim Coffee) 

 

Di era milenial sekarang, para kaula muda sering nongkrong di kafe, mereka gemar 

mencoba berbagai racikan kopi, di era teknologi seperti sekarang, dibutuhkan suatu 

sistem terkomputerisasi yang dapat membantu para remaja dalam mencari cafe 

maupun kedai kopi di Jakarta, Perancangann Aplikasi Coffeetaria berbasis web 

diharapkan dapat membantu para penikmat kopi untuk mencari cafe maupun kedai 

kopi di Jakarta. Dalam perancangan sistem informasi ini dikembangkan dengan 

menggunakan metode Waterfall dengan perancangannya menggunakan Unified 

Modelling Language (UML) yang mempunyai komponen seperti Use Case, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram. Sedangkan untuk bahasa 

pemrogramannya menggunakan HTML serta databasenya menggunakan MySql. 

 

Kata kunci: 

Kopi, Sistem Informasi, Kedai. 
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ABSTRACT 

Name : Muhammad Rizky 

Student Number : 41816010081 

Counsellor : Yunita Sartika Sari, S.Kom., M.Kom. 

Title : Perancangan Aplikasi Coffeetaria Berbasis Web. 

In the current millennial era, young people often hang out in cafes, they like to try 

various coffee concoctions, in today's technology era, a computerized system is 

needed that can help teenagers find cafes and coffee shops in Jakarta, Designing 

Information Systems List of Cafe names Coffee shops in Jakarta are expected to be 

able to help coffee connoisseurs to find a cafe or coffee shop in Jakarta. In 

designing this information system it was developed using the waterfall method with 

the design using the Unified Modeling Language (UML) which has components 

such as Use Cases, Activity Diagrams, Sequence Diagrams, Class Diagrams. 

Meanwhile, the programming language uses HTML and the database uses MySql. 

Key words: 

Coffee, Information System, Shops. 
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