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ABSTRAK 
 

 

Nama Mahasiswa 
NIM 

: Riri Eryani 
(41815110012) 

Pembimbing TA : Andi Nugroho, ST., M.Kom 
Judul : ANALISA DAN PERANCANGAN DELIVERY 

ORDER MASAKAN PADANG BERBASIS 
ANDROID(Studi Kasus :RM. CahayaMinang) 

 
 

Peningkatan penggunaan mobile saat ini sudah sangat berkembang dengan pesat 
terutama pada pengguna smartphone. Android salah satu smartphone yang 
mendominasi perkembangan tersebut. Android saat ini tidak hanya bisa membantu 
manusia dalam berkomunikasi tetapi juga dikembangkan untuk membantu 
mempermudah kerja manusia.Salah satunya dalam hal Informasi pemesanan di 
Rumah Makan Cahaya Minanhg. Aplikasi Order Online berbasis android ini dapat 
membantu customer dalam pesanan makanan siap saji.Dengan terintegrasi kedalam 
database, aplikasi ini memberikan informasi yang tersimpan dalam database 
tentang info terkini seputar kegiatan Order Online. Aplikasi ini dibangun dengan 
sebuah software dari anywhere software yakni basic4android, sebuah software 
untuk membuat aplikasi android dengan menggunakan bahasa basic. Metode yang 
digunakan dalam sistem operasi android ini adalah PIECES. Salah satu tujuan 
dibangun aplikasi ini adalah memberikan kemudahan kepada customer dalam pesan 
makanan siap saji. 

 
Kata kunci: smartphone, Android, Order, Online 
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The increase in mobile usage is currently growing rapidly, especially in smartphone 

users. Android is one of the smartphones that dominates this development. Android 

is currently not only able to help humans communicate, but was also developed to 

help facilitate human work. One of them is in terms of ordering information at 

Minanhg Light Restaurant. This Android-based Order Online application can help 

customers in preparing fast food orders. With integrated into the database, this 

application provides information stored in a database about the latest information 

about Order Online activities. This application was built with a software from 

anywhere software namely basic4android, a software to create android 

applications using basic language. The method used in this android operating 

system is PIECES. One of the purposes of building this application is to provide 

convenience to customers in ordering fast food. 

 
Keywords: smartphone, Android, Order, Online 
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