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ABSTRAK 

Nama dan NIM : Rizky Eko Nugroho (41816010111)  

Pembimbing TA  : Yaya Sudarya Triana, Dr, M.Kom 

Judul  : ANALISA PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI DESA BERBASIS ANDROID 

PADA DESA KENANGA MENGGUNAKAN 

METODE WATERFALL 

Di era otonomi daerah, desa merupakan bagian yang sangat penting dalam 
menentukan keberhasilan pembangunan dan bersetuhan langsung dengan 
masyarakat terutama dalam pelayanan publik. Masalah yang timbul dan dihadapi 
adalah minimnya tingkat ketrampilan aparatur desa dengan tuntutan masyarakat 
yang lebih dinamis serta sistem pengelolaan arsip masih bersifat konvensional 
memicu resiko tinggi. Sejalan dengan agenda reformasi dari Kementerian 
Pemberdayaan Aparatur Negera dan Reformasi Birokrasi bahwa setiap individu 
dan organisasi dituntut untuk mengembangkan diri guna meningkatkan pelayanan 
masyarakat. Pengelolaan administrasi dan arsip yang konvensional harus diubah 
menjadi berbasis sistem dan digital. Selain itu Desa juga perlu mempublikasikan 
seluruh potensi yang dimilikinya sehingga masyarakat semakin mudah untuk 
mendapatkan informasi tentang desa, disamping perlu untuk melukan transparansi 
publik. Berkaitan dengan masalah tersebut, Program pengabdian kepada 
masyarakat (IbM) khususnya di desa kenanga ini memberikan solusi untuk 
menyelesaikan persoalan tersebut dengan memberikan bantuan pengembangan 
website desa dan sistem informasi untuk mengelola data di desa, sekaligus 
pelatihan pengelolaan administrasi menggunakan sistem informasi manajemen 
yang telah dikembangkan. Tujuan pelaksanaan program ini adalah untuk 
memberikan media untuk mempublikasikan segala potensi yang dimiliki desa, 
tertatanya pengelolaan administrasi yang telah berbasis digital serta meningkatnya 
kemampuan dan keterampilan apartur desa.  

Kata Kunci: Desa, Website desa, Sistem Informasi Desa. 
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ABSTRACT 

Name and Student  : Rizky Eko Nugroho (41816010111) 

Counsellor : Yaya Sudarya Triana, Dr, M.Kom 

Title  : APPLICATION OF WEB-BASED DESA 

INFORMATION SYSTEM IN KENANGA VILLAGE  

In the era of regional autonomy, the village is a very important part in 

determining the success of development and direct agreement with the community, 

especially in public services. The problem that arises and is faced is the lack of 

skill levels of the village apparatus with the demands of a more dynamic society 

and a conventional archival management system that triggers high risk. In line 

with the reform agenda of the Ministry of Empowerment of State Apparatus and 

Bureaucratic Reformation that every individual and organization is required to 

develop themselves to improve community service. Conventional administration 

and archives must be changed to system-based and digital. In addition, the 

Village also needs to publish all its potential so that the community is easier to 

obtain information about the village, in addition to the need for public 

transparency. In connection with this problem, this community service program 

(IbM), especially in Kenanga village, provided a solution to solve this problem by 

providing assistance in developing village websites and information systems to 

manage data in the village, as well as training in administrative management 

using the developed management information system. The aim of the program is 

to provide the media with the ability to publicize all the potential that the village 

has, the arrangement of administrative management that has been based on 

digital as well as the increasing capabilities and skills of village apartments.  

 
Keywords: Village, Village Website, Village Information System. 
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