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KATA PENGANTAR 

 

 Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa. Atas rahmat-Nya 

penulis dapat menyelesaikan perancangan karya tugas akhir  yang berjudul 

“ Perancangan Video Informasi “Limbah Fesyen””.  

Dalam Proses perancangan, penulis mendapatkan banyak bantuan 

dan masukan, untuk itu penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada 

:  

1. Keluarga saya yang senantiasa memberikan banyak dukungan 

serta doa dalam segala proses perkuliahan saya 

2. Rika Hindraruminggar, S.Ds, M.Sn, Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana, Jakarta. 

3. Fatimah Yasmin Hasni, S.Sos, M.Ds, selaku Dosen Pembimbing 

Riset Desain. 

4. Teman – teman  Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Angkatan 2018. 

Penulis menyadari perancangan ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

sebab itu, saran dan kritik yang membangun di harapkan demi 

kesempurnaan makalah ini. Semoga penelitian ini bisa bermanfaat serta 

menambah wawasan bagi pembaca. 

Terimakasih. 
Tangerang, 15 Juli 2022 
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