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ABSTRAK 

Internet of Things adalah sebuah konsep yang mampu menyelesaikan 
permasalahan sehari-hari secara virtual atau menggunakan layanan internet. Seiring 
berkembangnya zaman, kemajuan dalam bidang meteran elektronik yang 
dahulunya menggunakan meteran manual yang hasil pembayarannya bisa ketahui 
pada saat melakukan pembayaran di akhir bulan, untuk saat ini pemerintah memulai 
program penggunaan meteran Token listrik yang dimana pemakaiannya bisa 
langsung kita ketahui dan pantau setiap hari. Meteran token listrik tersebut 
penggunaanya dengan cara mengisi pulsa listrik seperlunya kita jadi dapat dengan 
mudah kita lakukan pengaturan Dengan menggunakan Internet of Things dapat 
dibuat sebuah alat yang dapat melakukan penginputan nomor meteran pulsa dan 
me-monitoring sisa pulsa listrik yang tersedia. 

Pada perancangan ini akan dibuat sebuah alat yang dapat meng-input nomor 
pulsa listrik dan me-monitoring sisa pulsa listrik yang tersedia menggunakan 
Arduino UNO Wi-Fi agar dapat diaplikasikan pada Blynk Apps. Pada aplikasi 
Blynk ini akan dirancang tombol- tombol pengontrol dan notifikasi untuk 
pemberitahuan. 

Berdasarkan hasil dari pengujian yang telah dilakukan pada penelitian 
ini,dapat disimpulkan bahwa metode penginputan nomor token secara otomatis dan 
monitoring jumlah token dapat membantu pelanggan untuk dapat melakukan 
penginputan dan pemantauan token listrik  dan dapat membantu meningkatkan 
efisiensi penggunaan listrik yang sangat membantu pengguna listrik.  
 

Kata kunci : Internet of Things, Blynk Apss, Arduino UNO Wi-Fi, Tombol, 

Notifikasi 
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ABSTRACT 

 

 

Internet of Things is a concept that is able to solve everyday problems 

virtually or using internet services. Along with the development of the times, 

progress in the field of electronic meters that used to use manual meters whose 

payment results can be known when making payments at the end of the month, for 

now the government has started a program to use the electricity token meter where 

we can immediately know and monitor its use every day. The electricity token meter 

is used by filling electric pulses as needed, so we can easily make arrangements. 

Using the Internet of Things, a tool can be created that can input the pulse meter 

number and monitor the remaining electrical pulses available. 

In this design, a tool will be made that can input an electric pulse number and 

monitor the remaining available electrical pulses using Arduino UNO Wi-Fi so that 

it can be applied to Blynk Apps. In this Blynk application, controller and 

notification buttons will be designed for notifications. 

BasedBased on the results of the tests that have been carried out in this study, 

it can be concluded that the method of inputting token numbers automatically and 

monitoring the number of tokens can help customers to be able to input and monitor 

electricity tokens and can help increase the efficiency of electricity use which is 

very helpful for electricity users. 

   

Kata kunci : Internet of Things, Blynk Apss, Arduino UNO Wi-Fi, Button, 

Notification 
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