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ABSTRAK

Nama Mahasiswa (1) NIM :  Ade Feddriyanto (41816010138)

Nama Mahasiswa (2) NIM :  Achmad Fauzan Basyir (41816010143)

Pembimbing TA . Ratna Mutu Manikam, S.Kom., MT

Judul Tugas Akhir . Aplikasi Pemantau Banjir Berbasis WEB (Studi
Kasus : Badan Penanggulangan Bencana Daerah
DKI Jakarta)

Banjir merupakan bencana alam yang sering terjadi di beberapa daerah di
Indonesia salah satunya adalah di Jakarta, terkadang banjir terjadi di waktu malam
dan disaat penghuni sedang tidak ada di rumah yang dapat mengakibatkan
kerugian materil. Banjir bisa terjadi secara serentak dibeberapa daerah sekaligus
dalam waktu yang sama dan akan sangat berguna jika ada sebuah aplikasi yang
dapat memantau banjir, mulai dari seberapa ketinggiannya dan juga menentukan
SIAGA pada daerah tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk memantau banjir yang
ada pada daerah-daerah dan dapat mengetahui informasi SIAGA dan juga
ketinggian airnya, serta laporannya dapat digunakan untuk meminimalisir

terjadinya banjir yang parah dikemudian hari.

Dalam proses pembuatan penelitian ini digunakan metode waterfall,
sedangkan untuk perancangan sistem menggunakan UML. Dari kesimpulan
penelitian diharapkan aplikasi pemantau banjir berbasis WEB ini dapat membantu
pihak tertentu untuk mendapatkan informasi terkait daerah yang sedang terkena
dampak banjir dan bisa menyalurkan bantuan kedaerah tersebut dan juga dapat
meminimalisir terjadinya dampak banjir yang parah pada daerah yang sama

dikemudian harinya.
Kata kunci :

WEB, UML, waterfall, banjir.
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ABSTRACT

Name (1) Student Number : Ade Feddriyanto (41816010138)

Name (2) Student Number : Achmad Fauzan Basyir (41816010143)

Counsellor . Ratna Mutu Manikam, S.Kom., MT

Title : Aplikasi Pemantau Banjir Berbasis WEB (Studi
Kasus : Badan Penanggulangan Bencana Daerah
DKI Jakarta)

Flooding is a natural disaster that often occurs in several regions in
Indonesia, one of which is in Jakarta, sometimes floods occur at night and when
residents are not at home which can result in material losses. Flooding can occur
simultaneously in several areas at once at the same time and will be very useful if
there is an application that can monitor floods, starting from how high and also
determine the ALERT in the area. This study aims to monitor the floods that exist
in these areas and can find out information SIAGA and also the water level, and

the report can be used to minimize the occurrence of severe flooding in the future.

In the process of making this research the waterfall method is used, whereas
for system design using UML. From the conclusion of the research it is expected
that this WEB-based flood monitoring application can help certain parties to
obtain information related to areas that are affected by flooding and can channel
assistance to these areas and can also minimize the occurrence of severe flooding

impacts in the same area in the future.
Keywords :

WEB, UML, waterfall, flood.
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