
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMESANAN GURU
KURSUS MUSIK BERBASIS WEBSITE

ERTIANDI DWI CAHYADI

41816010128

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA

2021

https://lib.mercubuana.ac.id/



JUDUL

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PEMESANAN GURU
KURSUS MUSIK BERBASIS WEBSITE

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:

ERTIANDI DWI CAHYADI

41816010128

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA

2021

https://lib.mercubuana.ac.id/



https://lib.mercubuana.ac.id/



https://lib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PENGESAHAN

NIM : 41816010128

Nama : Ertiandi Dwi Cahyadi

Judul Tugas Akhir : Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan Guru Kursus
Musik Berbasis Website

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disidangkan sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana pada Program Studi Sistem Informasi, Fakultas
Ilmu Komputer, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Mercu Buana.

Jakarta, 30 September 2021

Menyetujui,

(Sarwati Rahayu, ST. MMSI)

https://lib.mercubuana.ac.id/



ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah banyak diimplementasikan ke berbagai
jenis usaha, baik usaha dalam penjualan produk maupun usaha dalam bidang jasa,
untuk mempermudah proses kerja.Usaha dalam bidang jasa misalnya seperti guru
kursus musik, jasa seperti ini sangat sulit dicari. Biasanya untuk menemukan
seorang guru musik, kita harus datang ke sekolah musik. Hal ini sangat tidak
efisien karena bagi orang yang ingin belajar musik, bisa saja jauh dari tempat
tinggalnya, begitu pula untuk seorang guru kursus musik diharuskan mendaftar
bekerja di sekolah musik yang jelas kuota untuk penerimaannya tidak akan
banyak. Dari permasalahan tersebut maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat
memudahkan orang yang ingin belajar musik ataupun yang ingin mengajar musik
dalam mencari satu sama lain dari tempat mereka berada, tidak harus dating ke
sekolah musik yang bisa saja tempatnya sangat jauh dari rumah mereka, Aplikasi
ini dirancang dengan metode SDLC.

Kata kunci: Kursus, Musik, Website.
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ABSTRACT

The development of information technology has been implemented in
various types of businesses, both businesses in selling products and
businesses in the service sector, to facilitate the work process. Businesses
in the service sector, for example, such as music course teachers,
services like this are very difficult to find. Usually to find a music teacher,
we have to come to a music school. This is very inefficient because for
people who want to study music, it could be far from where they live, as
well as for a music course teacher who is required to register to work in a
music school where the quota for admission will not be much. From these
problems, an application is needed that can make it easier for people who
want to learn music or who want to teach music to find each other from
where they are, do not have to come to a music school which could be
very far from their home, this application is designed with SDLC method.

Keywords: Courses, Music, Website.
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