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ABSTRAK 

 

 

Sinar Rahayu II merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang industri dimana 

teknologi saat ini mengalami kemajuan yang begitu pesat serta menuntut adanya akses sistem 

informasi yang cepat. Dalam menjalankan bisnisnya, CV Sinar Rahayu II memiliki visi 

memberikan pelayanan prima ke konsumen dan mendapatkan kepercayaan penuh dari 

konsumen. Penelitian ini bertujuan untuk merancang, membangun, dan mengimplementasikan 

Aplikasi Barang Material untuk mendukung proses bisnis yang sedang berjalan pada CV Sinar 

Rahayu II, Untuk sistem yang sudah berjalan pada CV.Sinar Rahayu II masih menggunakan 

sistem manual seperti memesan barang datang langsung ke toko/memesan via Telpon,  dan 

transaksi pembayaran pembelian barang material masih menggunakan cara manual. Aplikasi 

Inventory barang material ini dirancang dengan menggunakan metode Prototype,sedangkan 

untuk desain sistem menggunakan bahas pemrograman Bootstrap yang meliputi use case 

diagram, class diagram, dan activity diagram dan bahasa pemrograman PHP, Javascript dan 

menyertakan database pemrograman menggunakan MySQL sebagai basis data dalam 

pembuatan Aplikasi Inventory. Dengan adanya sistem informasi inventory barang ini 

diharapkan, agar di dalam pengelolaan inventory barang menjadi lebih efektif dan efisien. 

 
Kata kunci: 

Aplikasi, Inventory, Metode Prototype 
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ABSTRACT 

 

 

Sinar Rahayu II is a company engaged in the industrial sector where technology is currently 

progressing so rapidly and demands fast access to information systems. In running its business, CV 

Sinar Rahayu II has a vision to provide excellent service to consumers and gain the full trust of 

consumers. This study aims to design, build, and implement Material Goods Applications to support 

ongoing business processes at CV Sinar Rahayu II, for systems that are already running on CV. 

Sinar Rahayu II still use manual systems such as ordering goods directly to the store / ordering via 

telephone, and payment transactions for material goods purchases still use the manual method. This 

material inventory application is designed using the Prototype method, while the system design uses 

the Bootstrap programming language which includes use case diagrams, class diagrams, and 

activity diagrams and the PHP programming language, Javascript and includes a programming 

database using MySQL as a database in making Inventory Applications. With the inventory 

information system, it is hoped that the inventory management of goods will be more effective and 

efficient. 

Keywords: Application,Inventory,Prototype Method 
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