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ABSTRAK 

Editing pada pengertian sekarang ini adalah proses menggabungkan materi satu 
rekaman dengan materi rekaman yang lain secara elektronik, sehingga peralatan yang 
digunakan untuk proses ini ialah peralatan elektronik yang biasa kita kenal dengan 
sebuah editing machine. Terdapat dua metode editing dasar, yaitu Offline Editing 
bagaiman proses awal setelah penyunting gambar telah mengumpulkan data hasil 
produksi, dan lanjut dalam tahap rought of cut atau pemilihan dan pemotongan gambar 
dan audio dalam tahap offline editing penyunting gambar memakan waktu kurang lebih 
dari dua bulan.  Sedangkan tahap Online Editing, penyunting gambar mulai proses dari 
pemilihan backsound/music scoring, transisi, visual grafis dan color grading. Dalam 
tahap online editing penyunting gambar memakan waktu selama tiga bulan. 

Penyunting gambar menerapkan teknik editing Thematic montage kajian dari 
Sergei eisentein dan dua konsep editing yaitu decoupage dan montage agar dalam cerita 
dino dirasa lebih menarik dan dapat dinikmati oleh penonton. 

Penyunting Gambar merupakan suatu proses pemilihan dan perekaman kembali 
gambar / footage dalam tahap pemilihan dan perekaman seluruh proses paska produksi 
termasuk pemberian title/grafis, effects, audio dan visual yang sudah direkam harus 
melalui proses editing selama kurang lebih dari lima bulan dalam penyuntingan gambar. 

Penyunting gambar menggunakan tore warna kuning karna ingin menyuasaikan 
suasana drama romance dan konsep percintaan orang timur. Penyunting gambar cukup 
banyak menggunakan transisi dissolve karna alur cerita dalam film alur maju mundur. 

 

Kata Kunci : Film Fiksi, Penyunting Gambar, Drama Romance. 
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