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Teknik Penyuntingan Dalam Film “TERBALIK” 
Bibliografi : 5 Bab 66 Hal + Lampiran + 7 Buku + 1 Internet 
 

ABSTRAK 
 

Dalam pembuatan film pendek perlu memperhatikan penyuntingan gambar 
bersama dengan sinematografi merupakan unsur sinematik murni yang dimiliki 
oleh seni film. Dalam pembuatan film pendek kami yang berjudul “TERBALIK”, 
editor menggunakan Tonal dan Intellectual Montage, tujuannya membuat penonton 
merasa nyaman dan merasakan emosi dan mood yang berada dalam scene per scene 
dalam film.  

Penulis melalui beberapa tahap pengeditan yaitu: 1. Preview Gambar 

penulis akan melakukan pengecekan ke semua gambar yang telah diambil dari hasil 
shooting, hal ini berguna untuk mengetahui shoot yang akan dipakai. 2. Offiline 

Editing (Rought Cut), Pada tahap awal penulis menyusun gambar demi gambar 
tanpa memasukan efek visual, sound efek, pewarnaan dan lain sebagainya. 3. 
Menyusun gambar, pada tahap ini akan menyambung setiap gambar berdasarkan 
scene yang sesuai dengan konsep cerita 4. Online Editing, tahap ini editor 
melakukan coloring, memasukan sound efek, memasukan transisi, dan grafis untuk 
memperkuat suatu adegan, serta menambahkan music dan ambience serta sound 

effect sebagai pendukung. 5. Release Master, Penulis pada tahap ini melakukan 
preview bersama tim. Seteleh preview dilakukan proses terakhir yaitu mengexport 
file project dan kemudian di transfer ke dalam DVD. 

Konsep ini memudahkan editor dalam menyambung cerita drama yang 
membutuhkan kesinambungan dari segala aspek dalam editing film drama. Konsep 
editing tersebut sangat membantu dalam mempertahankan kesinambungan dari 
adegan-adegan drama yang ada dalam film pendek “TERBALIK” ini. 
 
Kata Kunci: Film, Drama, Penyuntingan, Aplikasi, Editing 
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