
 
 

i 

 

ABSTRAK 
 

 

Ekonomi kreatif adalah bidang yang mengalami pertumbuhan yang sangat 

cepat. Salah satu area yang menjadi perhatian adalah subsektor pengembang 

aplikasi dan game karena kontribusinya terhadap peningkatan produk 

domestik bruto regional dan menciptakan peluang kerja, terutama di provinsi 

DKI Jakarta, Indonesia. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi 

model pengembangan bagi sektor informasi dan komunikasi, khususnya 

untuk pengembang aplikasi dan game di DKI Jakarta. Melalui pendekatan 

metode campuran, data dan informasi dikumpulkan dari informan kunci yang 

dipilih menggunakan teknik purposive sampling. Temuan penelitian ini 

menunjukkan bahwa metode sistem dinamis dapat digunakan sebagai model 

pengembangan bagi sektor aplikasi dan pengembang game di DKI Jakarta, 

karena memiliki potensi untuk meningkatkan manfaat dari strategi program 

yang akan diimplementasikan oleh Badan Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 

DKI Jakarta. 

 
Kata kunci: Model sistem dinamis, Ekonomi kreatif, Kapasitas inovasi, Pengembang 

Aplikasi dan Game. 
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ABSTRACT 
 

 

The creative economy is a field enduring extremely rapid growth. One of the 

areas of concern is the subsector of application and game developers due to 

its contribution to increasing the gross regional domestic product and 

creating employment opportunities, particularly in the province of DKI 

Jakarta, Indonesia. This study aims to identify development models for the 

information and communication sector, particularly for application and 

game developers in DKI Jakarta. Through a mixed-methods approach, data 

and information were collected from key informants selected using a 

technique of purposive sampling. This study's findings indicate that the 

dynamic system method can be used as a development model for the 

application sector and game developers in DKI Jakarta, as it can potentially 

increase the benefits of program strategies that the DKI Tourism and 

Creative Economy Agency will implement. 
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