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ABSTRAK 

Nama dan NIM : Adhitya Dwiki Darmawan 41817210038 
Dimas Riyanto Wibowo 41817210044 
Novianti Putri Wibowo 41817210039 

Pembimbing TA  : ……………………………………………………… 
Judul 
 

: Aplikasi Tes Buta Warna Untuk Penerimaan 
Mahasiswa Baru Menggunakan Metode Ishihara 
(Studi Kasus: Universitas Mercu Buana) 

   

 

Universitas Mercu Buana merupakan Perguruan Tinggi Swasta yang 
menyelenggarakan Tridharma Perguruan Tinggi yang meliputi pendidikan, 
penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat. Universitas Mercu Buana terdiri 
dari tujuh fakultas. Untuk pendaftaran pada Fakultas Desain dan Seni Kreatif, 
Fakultas Ilmu Komunikasi dan Fakultas Teknik, diajukan syarat tambahan yang 
mengharuskan calon mahasiswa baru memiliki surat keterangan bebas buta warna. 
Buta warna sendiri merupakan kelainan penglihatan yang disebabkan oleh 
ketidakmampuan sel-sel kerucut mata untuk menangkap spektrum warna tertentu. 
Terdapat banyak cara untuk melakukan uji buta warna pada seseorang, salah 
satunya adalah dengan menggunakan metode Ishihara. Untuk memperoleh surat 
keterangan bebas buta warna, calon mahasiswa harus mendatangi klinik atau rumah 
sakit, menjalankan prosedur tes buta warna yang berlaku, lalu membawa hasilnya 
ke kampus. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian dilakukan dengan tujuan 
untuk membuat aplikasi tes buta warna menggunakan metode Ishihara yang dapat 
mengeluarkan surat rekomendasi berdasarkan hasil tes calon mahasiswa baru di 
aplikasi secara on-time guna meningkatkan efektifitas proses penerimaan 
mahasiswa baru di Universitas Mercu Buana menggunakan metode Ishihara. 
Metode pengembangan sistem menggunakan SDLC. Hasil dari penelitian berupa 
aplikasi tes buta warna berbasis android dengan menggunakan metode Ishihara 
yang mampu mendeteksi penyakit buta warna menggunakan metode Ishihara dan 
mengeluarkan surat rekomendasi berdasarkan hasil tes calon mahasiswa baru di 
aplikasi secara on-time. 

 

Kata kunci: 
tes buta warna, metode Ishihara, universitas mercu buana, android, waterfall 
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ABSTRACT 

Name and Student 
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: Adhitya Dwiki Darmawan 41817210038 
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Counsellor : ……………………………………………………… 
Title  : Aplikasi Tes Buta Warna Untuk Penerimaan 

Mahasiswa Baru Menggunakan Metode Ishihara 
(Studi Kasus: Universitas Mercu Buana) 

 

 
Mercu Buana University is a Private University which includes education, 
research, and community service (Tridharma Perguruan Tinggi). Mercu Buana 
University consists of seven faculties. For registration at the Faculty of Design and 
Creative Arts, the Faculty of Communication Sciences and the Faculty of 
Engineering, additional requirements are proposed which require that prospective 
new students have a color-free certificate. Color blindness itself is a vision disorder 
caused by the inability of eye cone cells to capture a certain color spectrum. There 
are many ways to do color blindness testing on someone, one of which is to use the 
Ishihara method. To obtain a color-free certificate of admission, prospective 
students must go to a clinic or hospital, run a valid color-blind test procedure, then 
bring the results to campus. Based on these problems, the study was conducted with 
the aim of making a color blind test application using the Ishihara method that can 
issue letters of recommendation based on the results of prospective new student 
tests on the application on-time in order to improve the effectiveness of the process 
of admitting new students at Mercu Buana University using the Ishihara method. 
The system development method uses SDLC. The results of the study are in the form 
of an android-based color blind test application using the Ishihara method which 
is able to detect color blindness using the Ishihara method and issue a 
recommendation letter based on the results of the test of prospective new students 
in the application on-time. 
 
Key words: 
color blindness test, Ishihara method, Mercu Buana University, android, waterfall 
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