
 
 

 

 

TEKNIK PENYUNTINGAN VIDEO PADA FILM 

“COMPLETE” 

 

TUGAS AKHIR  

APLIKATIF 

 

 

 

 

Alvian Nuzal Ramadhan 

44119010051 

 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI 

UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA  

2023

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



iv 

KATA PENGANTAR 

Puji serta syukur kehadirat Allah SWT atas berkat, nikmat, rahmat dan 
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kerjasama dengan pihak lain. Berkenaan dengan hal tersebut, penulis 

menyampaikan ucapan terima kasih yang terhormat: 

1. Bapak Tulus Hendra Wardana, M.Si dan Bapak Rahmadya Putra

Nugraha selaku Dosen Pembimbing saya selama masa magang

berlangsung
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5. Orang tua saya yang telah memberikan doa, dukungan, motivasi
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11. Semua pihak yang telah membantu penulisan Proposal Tugas Akhir

Aplikatif ini

Akhirnya, semoga segala bantuan yang telah diberikan semua pihak di atas 

menjadi amalan serta ilmu yang bermanfaat dan mendapatkan balasan dari Tuhan 
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