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mendorong serta memberikan semangat kepada penulis dalam
menyelesaikan laporan ini.

Penulis berharap bahwa laporan yang telah disusun ini dapat memberikan
manfaat para pembaca dalam mencari informasi maupun menambah
pengalaman. Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari
kesempurnaan, oleh akrena itu penulis menerima saran-saran dan kritik dari
pembaca. Akhir kata, penulis ucapkan terima kasih kepada para pembaca
yang telah menyempatkan diri untuk membaca laporan tugas akhir ini. Semoga
isi laporan ini dapat bermanfaat bagi para pembaca.

Jakarta, 2 Agustus 2023

Alya Rafika
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