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ABSTRACT 

 

Along with the development of technology and human needs, is now the 

development of any kind cannot be pressed by a factor of the number of any kind. For 

example, the cat, the cat now has many races and kind. A variety of races has its own 

uniqueness. Currently many of the humans who made the cats a variety of race became 

friends live, or just an entertainer. Many of them have no knowledge about cat care 

and pembiakkan properly. Besides the difficult access karenakan, the cost of which is 

not mudahpun into the constraints of the owners of a cat to take care of her cat. In this 

case the author would like to simplify the cat lovers to get the information needed using 

only android smartphone they have. 

Keyword: android, cat maintenance, human technology, smartphone. 
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ABSTRAK 

 

 Seiring dengan berkembangnya kebutuhan dan teknologi manusia, kini 

perkembangan apapun tak dapat di tekan angkanya oleh faktor apapun. Misalnya kucing, 

kini kucing memiliki banyak ras dan jenisnya. Berbagai macam  ras tersebut memiliki 

keunikannya tersendiri. Saat ini banyak manusia yang menjadikan kucing berbagai 

macam ras menjadi teman hidup, atau sekedar penghibur. Banyak dari mereka tidak 

memiliki pengetahuan mengenai perawatan dan pembiakkan kucing secara baik dan 

benar. Selain di karenakan akses yang sulit, biaya yang tidak mudahpun menjadi kendala 

para pemilik kucing untuk merawat kucingnya. Dalam hal ini penulis ingin 

mempermudah para pecinta kucing untuk mendapatkan informasi-informasi yang di 

butuhkan hanya menggunakan android smartphone yang mereka miliki. 

Kata Kunci : android, pemeliharaan kucing, teknologi manusia, smartphone. 
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