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ABSTRAK  

 

 Batik merupakan warisan budaya Indonesia yang sekarang sudah mulai 

berkembang pesat dalam dunia fashion. Motif pada batik sangat bervariasi dan setiap 

motif memiliki filosofis atau makna tertentu yang dapat memberikan kesan pada 

pemakainnya. Unsur pada motif terdiri dari atas bentuk, skala, proporsi dan 

komposisi. Akulturasi budaya Jawa, Hindu, dan Islam membentuk keanekaragaman 

motif dan Teknik. Berdasarkan pengamatan dan survey,  motif batik Parahyangan 

terinspirasi dari bangunan monumental, ragam tanaman dan bunga, seperti motif 

patra, komala, pasupati. Hasil survey menujukan belum ada yang mengangkat tema 

jajanan kekinian. Oleh sebab itu Penerapan motif batik yang ada pada Tugas Akhir 

ini mengambil bentuk dari simbol budaya jajanan kekinkian khas Bandung dalam 

pakaian casual wanita dengan teknik satu warna dalam selembar kain dengan 

memadukan gaya kontemporer dan repetisi diagonal dan vetikal. Pakaian juga 

disajikan dengan konsep warna satu pada tiap pakaian. Sehingga membuat pakaian 

ini terkesan menjadi lebih casual untu pemakainya.  

 

ABSTRACT 

 

Batik is an Indonesian cultural heritage which is now starting to develop 

rapidly in the fashion world. Batik motif is the most important thing in the process of 

making batik cloth. The motifs on batik are very varied and each motif has a certain 

philosophical or meaning that can give an impression to the wearer. The elements in 

the motif consist of form, scale, proportion and composition. The acculturation of 

Javanese, Hindu, and Islamic cultures forms a diversity of motifs and techniques. 

Based on observations and surveys, Parahyangan batik motifs are inspired by 

monumental buildings, various plants and flowers, such as patra, komala, pasupati 

motifs, none of which has raised the theme of contemporary snacks. Therefore, the 

application of batik motifs in this final project takes the form of cultural symbols of 

traditional Bandung snacks in casual women's clothing with a one-color technique 

on a piece of cloth by combining contemporary styles and diagonal and vertical 

repetitions. This makes it seem more casual for the wearer. 
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