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ACTION FIGURE ELWANDO WITH JAVANESE EAGLE 
CHARACTER 

Rahmat Bayu Saputro 
41913010060 

 
ABSTRACT 

 
There are many action figures produced forming many characters such as 
a movie, comic book, video game, history, folklore or television program. 
This final task work aims to describe and visualize the characteristics of one 
of Indonesia's rare animals, the Javan eagle, as a theme through action 
figure toys. The shape chosen based on the characteristics of the rare 
animal is the Javan Eagle such as 5 strands of feathers above the head and 
claws on its feet. The author created this toy through the process of stilting 
the Javan Eagle into a Humanoid or resembling a human using the 
watershed clay terracotta material, which is useful for toys that can be 
modified, displayed, and played. The color used is based on the background 
with the character of the Javan Eagle and is named Elwando acronym of 
Indonesian Java Eagle. 
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ACTION FIGURE ELWANDO BERKARAKTER ELANG JAWA 
Rahmat Bayu Saputro 

41913010060 
 

ABSTRAK 
 

Ada banyak action figure yang diproduksi membentuk banyak karakter 
seperti sebuah film, buku komik, video game, sejarah, folklore atau program 
televisi. Karya tugas akhir ini bertujuan mendeskripsikan dan 
memvisualisasikan ciri khas dari salah satu satwa langka indonesia yaitu 
elang jawa menjadi tema melalui mainan action figure. Bentuk yang dipilih 
berdasarkan karakteristik dari fisik satwa langka tersebut yaitu Burung 
Elang Jawa seperti 5 helai bulu diatas kepala dan cakar dikakinya. Penulis 
menciptakan mainan ini melalui proses stilasi membentuk Burung Elang 
Jawa menjadi Humanoid atau menyerupai manusia menggunakan bahan 
DAS Clay Terracotta, yang berguna untuk mainan yang dapat dimodifikasi, 
dipajang, dan dimainkan. Warna yang digunakan berdasarkan dengan latar 
belakang dengan karakter Burung Elang Jawa dan diberi nama Elwando 
akronim dari Elang Jawa Indonesia. 
 
Kata kunci: Action figure, superhero, mainan, elang jawa, custom, clay 
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