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TOTEBAG MADE FROM CLOTHING WASTE WITH A PICTURE MADE FROM 

A RAG 

Firda Atriyati 
41917110002 

ABSTRACT 

 

The rapid development of trends has given rise to the concept of ready to wear in 

the fast fashion industry. The concept of ready to wear applies national and 

international fashion trends with lower prices and large quantities of production. It 

is easy for people to see people who dress according to trends, causing people to 

be willing to spend money to buy fashion products that are in accordance with 

trends so that they become self-extensive events, both to express themselves and 

show social status. This causes an increase in clothing waste and patchwork waste 

from the remaining pieces of cloth during production. This product design utilizes 

used clothes into tote bag and patchwork as images on the tote bag using the 

Applique technique. This design process tries to use patchwork of various types 

as images with the Applique technique without using an overlock sewing machine 

or an ordinary sewing machine. 
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ABSTRAK 

  
Perkembangan tren yang sangat cepat menimbulkan konsep ready to wear dalam 
industry fast fashion. Konsep ready to wear menerapkan tren fashion nasional dan 
internasional dengan harga yang lebih murah dan produksi dengan jumlah yang 
banyak. Mudahnya masyarakat melihat orang yang berpakaian sesuai tren, 
menyebabkan masyarakat rela mengeluarkan uangnya untuk membeli produk 
fashion yang sesuai dengan tren agar menjadi ajang ekstensial diri, baik untuk 
mengeskpresikan diri maupun meunjukkan status sosial. Hal tersebut 
menyebabkan meningkatnya limbah pakaian dan limbah kain perca dari hasil sisa 
potongan kain saat produksi. Perancangan Produk ini memanfatkan pakaian 
bekas menjadi totebag dan kain perca sebagai gambar pada totebag 
menggunakan teknik Applique. Proses perancangan ini mencoba untuk 
menggunakan kain perca dengan berbagai jenis sebagai gambar dengan teknik 
Applique tanpa menggunakan mesin jahit obras atau mesin jahit biasa.  
 
Kata Kunci: Fast fashion, Limbah Kain, Teknik Applique 
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