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KEMEJA SIAP PAKAI DENGAN EKSPLORASI MOTIF SUMBA 

MENGGUNAKAN TEKNIK DIGITAL PRINTING 

Bilal Zulfikri 

41917010024 

 

ABSTRAK 

Kemeja adalah salah satu pakaian atas yang menutupi bagian lengan, 
dada, bahu, berkerah dan menutupi tubuh sampai bagian perut. Kemeja 
biasanya dibuat menurut selera orang yang mengenakannya, kadang 
kemeja bisa dibuat berlengan panjang maupun berlengan pendek. 
Kemeja dapat dikatakan sebagai busana siap pakai, yaitu dimana pada 
proses pembuatan produk fashion dibuat berdasarkan ukuran umum 
atau standar, sehingga menghasilkan produk fashion siap pakai yang 
dapat dipasarkan. Biasanya kemeja yang ada memiliki motif batik, flora, 
fauna. Jarang sekali yang menggunakan motif sumba atau ethnic karena 
motif yang terbilang cukup ramai. Kemeja siap pakai ini biasanya hanya 
digunakan untuk acara formal saja seperti pernikahan, event, dan acara 
besar lainnya. Sangat jarang sekali penggunaan kemeja digunakan untuk 
acara nonformal dan untuk pakaian sehari-hari. Oleh karena itu 
bagaimana kemeja siap pakai dapat digunakan untuk pakaian sehari-
hari dan untuk digunakan acara nonformal seperti hangout, kumpul 
sama teman-teman, dan lain sebagainya dengan eksplorasi motif sumba, 
selain itu juga tidak lupa melestarikan kebudayaan indonesia. 

 
Kata kunci : Kemeja, Busana Siap Pakai, Motif Ethnic Sumba. 
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READY TO WEAR SHIRT WITH THE EXPLORATION OF SUBBA 

MOTIF USING DIGITAL PRINTING TECHNIQUE 

Bilal Zulfikri 

41917010024 

 

ABSTRACT 

Shirt is one of the top clothing that covers the arms, chest, 
shoulders, collar and covers the body to the stomach. Shirts are 
usually made according to the taste of the person who wears 
them, sometimes shirts can be made with long sleeves or short 
sleeves. Shirts can be regarded as ready-to-wear clothing, which 
is where in the manufacturing process fashion products are made 
based on general or standard sizes, so as to produce ready 
towear fashion products that can be marketed. Usually the 
existing shirts have batik motifs, flora, fauna. It is rare to use 
Sumba or ethnic motifs because the motifs are quite crowded. 
These ready-to-wear shirts are usually only used for formal 
events such as weddings, events, and other big events. Very 
rarely the use of shirts is used for non-formal events and for 
everyday wear. Therefore, how can ready-to-wear shirts be used 
for everyday wear and for non-formal events such as hangouts, 
gatherings with friends, and so on by exploring Sumba motifs, 
while also not forgetting to preserve Indonesian culture. 

 
Keywords : Shirts, Ready to Wear Clothing, Sumba Ethnic Motifs. 
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