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ABSTRAK 

Nama dan NIM : Nirmala Rahmi - 41820110064 

Widya Wicaksana - 41820110063 

Pembimbing TA  : DR. Puji Rahayu 

Judul 

 

: APLIKASI E-BOOK ANAK USIA DINI 

MENGGUNAKAN METODE MOBILE-D 

DAN PROTOTYPE 

 

 

Menurut survei yang dilakukan Program for International Student Assessment (PISA) yang di 

rilis Organization for Economic Cooperation and Development (OECD) pada 2019 

menyatakan bahwa Indonesia menempati ranking ke 62 dari 70 negara berkaitan dengan 

tingkat literasi. Berdasarkan survei tersebut salah satu cara untuk meningkatkan minat baca 

masyarakat Indonesia adalah dengan mengajarkan pendidikan literasi sejak dini. Pendidikan 

anak usia dini merupakan jenjang pendidikan sebelum jenjang pendidikan dasar sekaligus 

merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan pendidikan yang menitikberatkan pada 

peletakan dasar ke arah pertumbuhan dan perkembangan fisik anak. Dalam penelitian terdahulu 

ada beberapa kajian untuk meningkatkan pendidikan literasi anak sejak usia dini, seperti 

penelitian pemanfaatan Big Book sebagai media literasi anak, penggunaan teknologi 

multimedia pada pembelajaran literasi anak. Dari beberapa hasil penelitian yang sudah dikaji, 

kami belum menemukan adanya penelitian yang mendesain atau membuat aplikasi e-book 

sebagai salah satu media untuk menunjang literasi anak usia dini. Oleh karena itu, maka kami 

bertujuan membuat e-book sebagai media pembelajaran yang dapat menarik atensi anak usia 

dini. Metode yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini adalah metode Mobile-D dan 

Prototype. Dari hasil analisis, perancangan, implementasi dan perbandingan metode yang telah 

dilakukan dalam pembuatan aplikasi ini menunjukkan bahwa model pengembangan Mobile-D 

cocok  untuk pengembangan mobile yang dapat berjalan pada lingkungan sistem yang 

menerima jika ada perubahan atau tambahan, jumlah tim yang sedikit, berada pada level 

aplikasi, sistem yang dibangun kecil dan waktu pengembangan yang relatif pendek. Selain itu 

tahapan pada metode mobile-d dijalankan secara rinci dan terstruktur. Sedangkan model 

pengembangan Prototype lebih cocok untuk sistem yang dibuat berdasarkan pemintaan dan 

kebutuhan tertentu oleh user. 

 

 

Kata kunci: 

Anak usia dini, e-Book, Mobile-D, Prototype. 
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ABSTRACT 

Name and Student 

Number 

: Nirmala Rahmi - 41820110064 

Widya Wicaksana - 41820110063 

Counsellor : DR. Puji Rahayu 

Title 

 

: APLIKASI E-BOOK ANAK USIA DINI 

MENGGUNAKAN METODE MOBILE-D DAN 

PROTOTYPE 

 

 

According to a survey conducted by the Program for International Student Assessment (PISA) 
released by the Organization for Economic Cooperation and Development (OECD) in 2019, it 
was stated that Indonesia was ranked 62 out of 70 countries related to literacy levels. Based 
on the survey, one way to increase interest in reading in Indonesian society is to teach literacy 
education from an early age. Early Childhood Education is a level of education before the basic 
education level as well as a form of education that focuses on laying the foundation for the 
growth and physical development of children. In previous studies, there were several studies 
to improve children's literacy education from an early age, such as research on the use of Big 
Books as a media for children's literacy, the use of multimedia technology in children's literacy 
learning. From several research results that have been reviewed, we have not found any 
research that designs or makes e-book applications as a medium to support early childhood 
literacy. Therefore, we aim to create an e-book as a learning medium that can attract the 
attention of early childhood. The methods used to develop this application are the Mobile-D 
and Prototype methods. From the results of the analysis, design, implementation and 
comparison of methods that have been carried out in making this application, it shows that 
the Mobile-D development model is suitable for mobile development that can run in a system 
environment that accepts changes or additions, a small number of teams, is at the application, 
the system built is small and the development time is relatively short. While the Prototype 
development model is more suitable for systems that are made based on certain requests and 
needs by the user. 
 

Keywords: 

Early childhood, e-Book, Mobile-D, Prototype. 
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