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ABSTRAK 

Nama : Muhammad Rizky Pratama 
NIM : 41516120037 
Program Studi : Teknik Informatika 
Judul Laporan Skripsi : Implementasi Aplikasi Sistem Reservasi Lapangan 

Futsal Berbasis Android Menggunakan Algoritma 
Priority Scheduling (Studi Kasus: Victory Futsal 
Walang) 

Pembimbing TA  : Afiyati, S.Si, MT 

Futsal menjadi salah satu olahraga yang diminati oleh masyarakat Indonesia. 
Dikarenakan banyaknya peminat dikalangan masyarakat membuat pelanggan yang 
ingin bermain harus penyewaan tempat terlebih dahulu. Seringkali pada saat calon 
pelanggan datang untuk melakukan penyewaan dengan waktu yang diinginkan 
terjadinya bentrok sehingga pelanggan yang telah datang untuk menyewa harus 
merencakan kembali waktu yang tepat untuk meneywa atau mengurungkan niat 
untuk melakukan penyewaan. Disamping itu, banyaknya peminat pada olahraga ini 
membuat banyak tim yang ingin melakukan latih tanding. Dengan sistem yang saat 
ini berjalan, latih tanding menjadi sangat sulit lantaran memiliki beberapa masalah, 
diantaranya seperti pembatalan sepihak oleh salah satu tim, mengatur jadwal 
tanding yang masih dilakukan secara manual maupun terkait masalah pembagian 
biaya pemesanan. 
Berdasarkan fakta tersebut, perlu dibuatkan aplikasi untuk pelanggan yang hendak 
memberikan informasi jadwal dan dapat melakukan penyewaan secara online dan 
dapat memberikan fitur terkait sistem latih tanding. Aplikasi ini dirancang  dengan 
algoritma penjadwalan yang ada dalam bidang komputer khususnya sistem operasi. 
Proses penjadwalan yang digunakan adalah dengan algoritma priority scheduling. 
 
Kata kunci: 
priority scheduling, android, website, futsal, penyewaan 
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ABSTRACT 

Name : Muhammad Rizky Pratama 
NIM : 41516120037 
Study Program : Informatics Engineering 
Title Thesis : Implementation Reservation System Football Field 

Based On Android Using Priority Scheduling 
Algorithm (Case Study: Victory Futsal Walang) 

Counsellor : Afiyati, S.Si, MT 

Futsal is one of the most popular sports in Indonesia. Due to the large number of 
enthusiasts among the community, customers who want to play must rent a place 
first. Often when a prospective customer comes to make a rental with the desired 
time clashes occur so that customers who have come to rent have to re-plan the 
right time to rent or cancel the intention to rent. Besides that, the large number of 
enthusiasts in this sport makes many teams want to do sparring. With the system 
currently running, sparring is becoming very difficult because it has several 
problems, such as unilateral cancellation by one of the teams, adjusting the match 
schedule which is still done manually or related to the problem of sharing the cost 
of ordering. 
Based on these facts, it is necessary to make an application for customers who want 
to provide schedule information and can make online rentals and can provide 
features related to the sparring system. This application is designed with scheduling 
algorithms that exist in the field of computers, especially operating systems. The 
scheduling process used is a priority scheduling algorithm. 
 
Key words: 
priority scheduling, android, website, football, reservation 
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