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MOTIF DESIGN TIMNAS BATIK INDONESIA 

Proposed as meeting the requirements in 

Obtaining undergraduate degres 1 (S-1) 

By : Novan Hadi Indrianto 

 

ABSTRACT 

TIMNAS is a team that will represent the Republic of Indonesia in the field of sport that we 

call TIMNAS PSSI. A team must have been a group of people who can work together consist of 

people who could fill the place with its ability needed by the team. 

Indonesian national team supporters are people who provide support, which is actively 

supporting the Indonesian national team, a high degree of loyalty, as well as a positive influence on 

the Indonesian national team. 

Design motif that is made by processing the national team logo itself into a motif that supports 

that this motif can be applied by the fans or supporters of the Indonesian national team and aims to 

strengthen the character as fans or supporters of the Indonesian national team as well as the identity 

of the love of batik and Indonesian national team, process through the initial design ideas, references, 

process sketches, digital, digital printing process. 

Keywords : Indonesian national team, design motif, logo Indonesian national team. 
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DESAIN MOTIF BATIK TIMNAS INDONESIA 

Diajukan sebagai memenuhi persyaratan 

Dalam memperoleh gelar strata 1 (S-1) 

Oleh : Novan Hadi Indrianto 

 

ABSTRAK 

TIMNAS merupakan Tim yang akan mewakili Negara Republik Indonesia di 
bidang olahraga sepakbola yang kita sebut TIMNAS PSSI. Sebuah Tim tentulah 
merupakan sekelompok orang orang yang bisa bekerja sama terdiri dari orang orang 
yang dengan kemampuannya bisa mengisi tempat yang dibutuhkan oleh tim. 

Supporter Timnas Indonesia merupakan orang yang memberikan dukungan, yang 
bersifat aktif mendukung Timnas Indonesia, tingkat loyalitasnya tinggi, serta 
berpengaruh positif terhadap Timnas Indonesia. 

Desain motif batik yang dibuat dengan mengolah logo Timnas itu sendiri menjadi 
motif batik yang mendukung agar motif ini dapat teraplikasi oleh para fans atau 
supporter Timnas Indonesia dan bertujuan untuk memperkuat karakter sebagai fans 
atau supporter Timnas Indonesia serta sebagai identitas kecintaan terhadap batik dan 
Timnas Indonesia, proses perancangan melalui ide awal, refrensi, proses sketsa, 
digital, proses digital printing. 

Kata Kunci : Timnas Indonesia, Desain Motif batik, logo timnas indonesia. 
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KATA PENGANTAR 

 

Desain merupakan ilmu yang belakangan semakin banyak dilirik oleh masyarakat. 

Bukan hanya karena ranah keilmuan yang menarik, desain telah berubah menjadi 

ilmu yang sangat menjanjikan seiring dengan perkembangan zaman dan kebutuhan 

manusia. Banyak masyarakat yang secara serius mulai mempelajari ilmu ini guna 

menjawab kebutuhan akan ilmu dan kehidupannya.  

Perkuliahan merupakan kegiatan yang sangat membantu desainer untuk dapat 

mempelajari dan memahami dunia desain lebih jauh. Dalam lingkungan perkuliahan, 

desainer dapat membuka kesempatan sebesar-besarnya untuk bertukar pikiran 

sesama mahasiswa maupun dengan pihak dosen. Lebih jauh lagi, dunia perkuliahan 

mampu menjadi wadah bagi mahasiswa untuk berkreativitas dan mengeksplorasi 

potensi dari masing-masing individu.  

Pada akhirnya, desainer harus mampu menyelesaikan Tugas Akhir dalam 

program studi desain produk sebagai salah satu syarat untuk mendapat gelar sarjana 

sekaligus sebagai ajang untuk menunjukkan kepada masyarakat dan universitas 

tentang semua hal yang telah desainer pelajari selama berkuliah di Universitas Mercu 

Buana.  

Kegiatan Tugas Akhir ini memberikan kesan yang sangat berarti bagi desiner 

terutama ketika kegiatan pameran hasil karya dan kegiatan sidang. Secara keseluruhan, 

kegiatan ini memberikan banyak masukan positif bagi desainer untuk dapat 

melangkah ke jenjang selanjutnya dan tampil sebagai individu yang siap bersaing. 
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