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ABSTRACT 

 

The development of technology at this time is very creative and interesting. 

Creative ideas that arise can help solve problems that occur in human life, especially 

regarding environmental issues. Many of the technology products are used to 

campaign for issues regarding waste. However, the waste problem still exists today. 

Various ways are done starting from writing such as articles, posters, newspapers to 

audio visuals such as videos. So far, video is the most effective medium for 

disseminating information, especially educational videos. Educational video is the 

fastest medium to convey information or knowledge, especially for children. The most 

appropriate type of educational video for children is 2D animation because in 2D 

animation children can see characters, illustrations, and other images accompanied 

by sounds that can be every scene in the video. 

Therefore, an approach through educational videos for children needs to be done, 

especially discussing environmental issues that are already familiar, namely the waste 

problem. 

Keywords : 2D Animation, Waste Sorting, Educational Video 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi pada saat ini sudah sangat kreatif dan menarik. Ide 

kreatif yang muncul dapat membantu penyelesaian masalah-masalah yang terjadi di 

kehidupan manusia terutama mengenai isu lingkungan. Banyak dari produk teknologi 

yang digunakan untuk mengkampanyekan permasalahan mengenai sampah. Namun 

permasalahan sampah masih terus ada sampai saat ini. Berbagai cara dilakukan mulai 

dari tulisan seperti artikel, poster, koran sampai audio visual seperti video. Sejauh ini 

media video merupakan media yang paling efektif untuk penyampaian informasi 

terutama video edukasi. Video edukasi adalah media yang paling cepat untuk 

menyampaikan informasi ataupun pengetahuan khususnya untuk anak-anak. Jenis 

video edukasi yang paling tepat untuk anak-anak yaitu animasi 2D karena pada 

animasi 2D anak-anak dapat melihat karakter, ilustrasi, dan gambar lainnya diiringi 

dengan suara yang bisa memperjelas setiap scene yang ada pada video. 

Oleh karena itu pendekatan melalui video edukasi untuk anak-anak perlu 

dilakukan terutama membahas mengenai isu lingkungan yang sudah tidak asing lagi 

yaitu tentang masalah sampah. 

Kata Kunci : Animasi 2D, Pemilahan Sampah, Video Edukasi 
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