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ABSTRACT 

Folklore is a large part of the cultural wealth owned by the Indonesian 
people. Folklore is passed down from generation to generation orally and can be 
interpreted as a form of expression of a culture that exists in society. However, 
folklore is also an element of one of Indonesian culture that is increasingly being 
marginalized. One of the factors is the habit of parents in inheriting folk tales by 
reading fairy tales before going to bed which is increasingly desperate. And if the 
folklore is not introduced by the younger generation, then the folklore will 
become extinct. Therefore, the author wants to bring back folklore as an 
introduction medium for children with the main concept of using visual language 
more than the text language in it. The results of the author's design in the form of 
an illustration book. The style selection in this storybook designer uses a 
cartoonist illustration style. The application of colorful and cheerful colors tends 
to attract children's interest. 
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ABSTRAK 

Cerita rakyat merupakan sebagian besar dari kekayaan budaya yang dimiliki 
oleh bangsa Indonesia. Cerita rakyat diwariskan secara turun temurun dari 
generasi ke generasi secara lisan dan dapat diartikan sebagai wujud ekspresi suatu 
budaya yang ada di masyarakat. Namun, cerita rakyat juga merupakan sebuah 
elemen salah satu budaya Indonesia yang semakin tersisihkan keberadaannya. 
Salah satu faktornya adalah kebiasaan orang tua dalam mewarisi cerita-cerita 
rakyat dengan membacakan dongeng sebelum tidur yang makin terdesak. Dan 
apabila jika cerita rakyat itu tidak diperkenalkan oleh generasi muda, maka cerita 
–cerita rakyat itu akan punah. Oleh sebab itu penulis ingin menghadirkan kembali 
cerita rakyat sebagai media pengenalan untuk anak dengan konsep utama yaitu 
menggunakan lebih besar bahasa visual dibandingkan bahasa teks didalamnya. 
Hasil perancangan penulis berupa buku ilustrasi. Pemilihan gaya pada perancanag 
buku cerita ini menggunakan gaya ilustrasi kartunis. Penerapan pada warna yang 
colorful dan terkesan ceria cenderung dapat minat anak. 
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