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ABSTRACT

In a community, having one thing that is very important so that a
communitybecomes very well known, which must be owned by the founder of
the community or agreement within the community itself in building a
community is a logo, to be a differentiator between one community and
another. By using a qualitative methodthat aims to analyze branding in the
INNOVANATION community. This qualitative research is flexible and
changes according to field conditions, unlike quantitative research research
designs which are fixed, standardized, and do not change. So the discussion in
this design is more about knowing how the rebranding process in the

INNOVANATION community is.
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ABSTRAK

Dalam sebuah komunitas, memiliki salah satu hal sangat penting agar
sebuah komunitas menjadi sangat dikenali, yang harus di miliki oleh pendiri
komunitas ataupun kesepakatan didalam komunitas itu sendiri dalam
membangun komunitasnya tersebut adalah sebuah logo, untuk menjadi
pembeda antara komunitas satu dengan komunitas yang lainnya. Dengan
menggunakan metode kualitatif yang bertujuan untuk menganalisa tentang
branding pada komunitas INNOVANATION. Penelitian kualitatif ini bersifat
fleksibel dan berubah-ubah sesuai dengan kondisi lapangan, tidak seperti
desain riset penelitian kuantitatif yangbersifat tetap, baku, dan tidak berubah-
ubah. Maka pembahasan dalam perancanganini lebih kepada mengetahui
bagaimana proses perancangan ulang pada komunitasINNOVANATION.

Kata kunci : Perancangan ulang, Komunitas, INNOVANATION.
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