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ABSTRACT 

  

This design aims to provide communication and information from the 

advantages of the klx motorcycle community through a visual design approach on t-shirts. 

The media chosen in this design is t-shirts and raises the theme of transition from 

grasshoppers to the shape of klx motorbikes in general, as well as the media t-shirts 

which are expected to be in accordance with the target klx motorcycle consumers by 

using it during indoor/outdoor events such as touring, fun gatering and other gatherings 

that this tshirt is expected to wear While the concept in this plan is the visual design 

which is used as the main work of the author's design and also as a persuasive tool in 

providing information and related visuals that are designed and typography according to 

the name of the community, namely Movement Rangers. 
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ABSTRAK 

Perancangan ini bertujuan untuk memberikan komunikasi dan informasi dari 

keunggulan komunitas motor klx melalui pendekatan melalui desain visual pada tshirt, 

Media yang dipilih dalam perancangan ini ialah Tshirt dan mengangkat tema transisi dari 

binatang belalang dengan bentuk motor klx pada umumnya, serta dengan medianya tshirt 

yang diharapkan sesuai dengan target konsumen komunitas motor klx dengan 

terpakainya disaat acara baik indoor/outdoor seperti touring, fun gatering dan pertemuan 

lainnya yang diharapkan tshirt ini untuk dipakai. Sedangkan konsep pada perancangan ini 

difokuskan pada desain visualnya yang digunakan sebagai karya utama dari perancangan 

penulis dan juga sebagai alat persuasif dalam memberikan informasi dan khas terkait 

visual yang dirancang serta typography yang sesuai dengan nama komunitasnya yaitu 

Movement Rangers.  

  
Kata kunci : Desain visual, komunitas motor KLX, Movement Rangers
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