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DESIGN 3 TYPES OF PEEL KNIFE FRESHWATER FISH

SCALES WITH FLEXIBLE FEATURE FOR HOUSEWIVES
Alifia Salas Dwinanda Somantri
41917010011

ABSTRACT

Peeling knife Fish scales is a tool to clean the scales, stomach and gills of fish. Based on
a research survey regarding the design of fish scale peeler blades, there are still not
many, so to analyze the design of fish scales peeler blades on the market include
systems, shapes, visualization and application of functional and efficient fish scales blade
designs. The research method used is descriptive qualitative. From the overall design,
the average triangular and square shape on the blade shape has an effective function
when cleaning fish scales. The most comfortable shape on the handle is made of a
tubular shape because it will not feel sore when doing work for a long time. To operate
from the bottom up. The advantage is that there is a container for the rest of the fish
scales so that when it is operated it will not be scattered everywhere, using resin liquid
material and stanless material, of course, to produce a strong product. The sizeof the
knife is wide enough so that it can support the entire body of the fish. Disadvantages in
the Peeling Knife Design The scales of this fish previously were less comfortable when
gripped because there were no indentations on the hand, difficult to open the lid of the
storage container, less multifunctional because there was no knife to split the fish belly so
you had to use an additional knife. From the overall design to make it more efficient and
ergonomic, there are things that must be considered, including the design of the
container container should be designed semi-circle for the top while the bottom is
adjusted to the shape of a triangle whose surface is rectangular. The design of the
container for holding fish scales blends with the knife at the bottom. So that when applied
the rest of the fish scales will directly enter the container. Fish scales knife should be
triangular in shape, because with this design it will be more effective when cleaning the
shape of fish scales. The most comfortable shape on the handle should be a tube with a
curve of the hand because it can cover better and will not feel sore when doing work for a
long time.

Keywords: Overview, knife, fish scales, method, design
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PERANCANGAN 3 JENIS PISAU KUPAS SISIK IKAN AIR TAWAR
DENGAN FITUR FLEKSIBLE UNTUK IBU RUMAH TANGGA
Alifia Salas Dwinanda Somantri
41917010011

ABSTRAK

Pisau Pengupas Sisik ikan adalah alat untuk membersihkan sisik, perut dan insang ikan.
Berdasarkan survey penelitian mengenai desain alat pengupas sisik ikan masih belum
banyak, sehingga untuk menganalisis desain alat pengupas sisik ikan yang beredar di
pasaran meliputi sistem, bentuk, visualisasi dan penerapan desain alat pengupas sisik
ikan yang fungsional dan efisien. Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif
kualitatif. Dari keseluruhan desain, rata-rata bentuk segitiga dan persegi pada bentuk
bilah memiliki fungsi yang efektif saat membersihkan sisik ikan. Bentuk pegangan yang
paling nyaman dibuat dengan bentuk tubular karena tidak akan terasa pegal saat
melakukan pekerjaan dalam waktu lama. Untuk beroperasi dari bawah ke atas.
Kelebihannya terdapat wadah untuk sisa sisik ikan sehingga saat dioperasikan tidak akan
berserakan kemana-mana, menggunakan bahan cair resin dan bahan stanless tentunya
untuk menghasilkan produk yang kuat. Ukuran pisau cukup lebar sehingga dapat
menopang seluruh tubuh ikan. Kekurangan Desain Pisau Peeling Sisik ikan ini
sebelumnya kurang nyaman saat digenggam karena tidak ada lekukan di tangan, sulit
membuka tutup wadah penyimpanan, kurang multifungsi karena tidak ada pisau untuk
membelah perut ikan sehingga Anda harus menggunakan pisau tambahan. Dari
keseluruhan desain agar lebih efisien dan ergonomis, ada hal-hal yang harus
diperhatikan, diantaranya desain container container sebaiknya didesain setengah
lingkaran untuk bagian atasnya sedangkan bagian bawahnya disesuaikan dengan bentuk
segitiga yang permukaannya persegi panjang. Desain wadah untuk menampung sisik
ikan menyatu dengan pisau di bagian bawah. Sehingga saat dioleskan sisa sisik ikan
akan langsung masuk ke wadah. Pisau sisik ikan sebaiknya berbentuk segitiga, karena
dengan desain ini akan lebih efektif dalam membersihkan bentuk sisik ikan. Bentuk
pegangan yang paling nyaman sebaiknya berbentuk tabung dengan lekukan tangan
karena dapat menutupi lebih baik dan tidak akan terasa pegal saat melakukan pekerjaan
dalam waktu lama.

Kata Kunci: Tinjauan, Pisau, Sisik ikan, Metode, Desain
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