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ABSTRACT 

 

 Cabinets and shelves in the classrooms for children in general have monotonous design concept as fixated on 

design rules cabinets and shelves itself. This trend makes the author to experiment with providing value innovation to 

the new of creative and conceptual design product. The author also aims to beautify the classroom for children, by 

making cabinets and shelves different. The author works with the new look, deputize colors for children and 

Indonesian endemic animal visualization. The author makes cabinets and shelves that can unite functional and can 

also be separated, the authors make such order placement classrooms more varied and not make children become bored 

without blocking function in accordance with its needs. 
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ABSTRAK 

 

Lemari dan rak di ruang kelas untuk anak-anak pada umumnya memiliki konsep desain 

monoton seperti terpaku pada aturan desain lemari dan rak itu sendiri. Tren ini membuat penulis 

untuk bereksperimen dengan memberikan inovasi nilai baru dari desain produk kreatif dan 

konseptual. Penulis juga bertujuan untuk mempercantik ruang kelas untuk anak-anak, dengan 

membuat lemari dan rak yang berbeda. Penulis bekerja dengan tampilan baru, mewakili warna untuk 

anak-anak dan visualisasi hewan endemik Indonesia. Penulis membuat lemari dan rak yang bisa 

menyatukan fungsional dan juga dapat dipisahkan, penulis membuat kelas penempatan pesanan 

tersebut lebih bervariasi dan tidak membuat anak-anak menjadi bosan tanpa menghalangi fungsi 

sesuai dengan kebutuhannya. 
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