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ABSTRAK

Media ini berisi 5 halaman yang masing-masing halaman berisi materi edukasi
tentang lingkungan. Media ini dibuat interaktif agar anak dapat belajar sambil
bermain dengan asyik. Sebagai anak muda penting sekali untuk menjaga
lingkungan sejak dini, karena lingkungan yang bersih akan berdampak positif bagi
kesehatan kita dan juga mahluk hidup lainnya. Dengan adanya media ini
diharapkan dapat membuat belajar anak lebih menyenangkan dan lebih interaktif.
Melalui visual dan pop-up yang menarik, anak-anak dapat lebih mengerti
mengenai materi yang ada di media peraga ini serta dapat meningkatkan
ketertarikan dalam belajar. Terciptanya media yang dirancang untuk mengedukasi
anak spesifik tentang lingkungan dengan visual pop-up yang menarik dan mudah
dimengerti. llustrasi pada buku anak mempunyai kontribusi membuat buku
menjadi indah dan menyenangkan, penarik perhatian serta dapat

menggambarkan cerita secara lebih nyata.

Kata kunci: media peraga, lingkungan, pop-up
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Environment Education Pup-Up Media

For Grade 3 Elementary School

Department of Product Design, Faculty of Design and Creative Arts
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ABSTRACT

This media contains 5 pages, each page contains educational learning about the
environment. This product is made interactive so that children can learn while
having fun playing. As young people, it is very important to protect the environment
from an early age, because a clean environment will have a positive impact on our
health and also for other living creature. With this product, we hoped that it can
make children's learning more fun and more interactive. Through attractive visuals
and pop-ups, children can understand and learning better. The creation of this
product designed to educate children about the environment with visual pop-ups
that are attractive and easy to understand. lllustrations in children's books
contribute to making books beautiful and fun, attracting attention and can depict

stories more realistically.

Keywords: visual book, environment, pop-up
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