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LEATHER WALLET WITH QUICK ACCESS SYSTEM FOR
CAREER WOMEN WITH APPLICATION OF PATCHWORK
TECHNIQUES IN CLASSIC VIEW
Pazhria Indriana
41916120015

ABSTRACT

ABSTRACT

The design of leather wallet products for career women with the
bifold concept and using a quick access system that functions to
make it easier for users to access cards and store many cards in
the wallet and money that will be combined with the use of
patchwork techniques. The patchwork technique used in this
design is a patchwork technique with the concept of an urban
timeless pattern and uses a Z stitch stitch technique to combine
patchwork by combining Classic styles.

The design of this Leather Wallet is targeted at career women
and connoisseurs of leather fashion, to make it easier for users
to access cards in their wallets and store cards easily and can
carry many cards in one wallet at once. In designing this wallet,
the technique that will be used to make small pieces of leather in

the form of a wallet frame is the patchwork technique.

Keywords: Leather wallet, Patchwork, Career women, Classic

Style, Quick access.

iv
https://lib.mercubuana.ac.id/



DOMPET KULIT DENGAN SISTEM QUICK ACCESS UNTUK
WANITA KARIR DENGAN PENERAPAN TEKNIK
PATCHWORK DALAM TAMPILAN CLASSIC
Pazhria Indriana
41916120015

ABSTRAK

ABSTRAK

Perancangan produk dompet kulit untuk wanita karir dengan
konsep bifold serta menggunakan sistem quick access yang
berfungsi memudahkan para penguna dalam mengakses kartu
dan menyimpan banyak kartu dalam dompet serta uang yang
akan di kobinasikan dengan penggunaan teknik patchwork.
Teknik patchwork yang digunakan dalam perancangan ini adalah
teknik patchwork dengan konsep pola urban timeless dan
menggunakan teknik jahitan Z stitch untuk menggabungkan
patchwork dengan mengkombinasikan style Classic.
Perancangan Dompet Kulit ini mentargetkan untuk wanita karir
serta penikmat fashion kulit, untuk memudahkan para pengguna
mengakses kartu pada dompet serta menyimpan kartu dengan
mudah dan dapat membawa banyak kartu dalam satu dompet
sekaligus. Dalam perancangan dompet ini, teknik yang akan
digunakan untuk menyatukan potongan kulit yang berbentuk

kecil-kecil menjadi kerangka dompet adalah teknik patchwork.

Kata Kunci : Dompet kulit, Patchwork, Wanita karir, Style

Classic, Quick access.
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