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DESIGN OF A SPECIAL CAT CAGE  

TO BE PLACED IN A ROOM WITH A PLAY AREA 
Nur Syaifuddin 
41916110083 

 

ABSTRACT 
 
The existence of animals is very meaningful to humans, 

because animals are a means to channel hobbies, 

pleasures and means to entertain themselves. The cat is 

one of the pets that is always loyal to accompany its 

owner, the cat also has a natural or instinctive character 

to show an expression or show a certain behavior where 

the cat just wants to play. Domestic cats or race cats all 

have instincts for activity and play, the nature of cats in 

general is clawing, chasing objects that attract their 

attention, climbing and jumping. very high. One of the 

actions that are often taken is to invite them to play in 

the house. A cage with a play area is needed so that the 

cat does not come out and there must be a place for its 

claws to be able to scratch where it is not wanted, and 

there must be objects that attract the cat's attention. 

Keywords: Cat, Play Area, Cage 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

https://lib.mercubuana.ac.id/



 

iv 
 

 
PERANCANGAN KANDANG KUCING YANG 

KHUSUS DI TEMPATKAN DI DALAM  
RUANGAN YANG ADA AREA BERMAIN 

Nur Syaifuddin 
41916110083 

 

ABSTRAK 
 
Keberadaan hewan sangat berarti bagi manusia, karena 
hewan merupakan sarana untuk menyalurkan 
kegemaran, kesenangan dan sarana untuk menghibur 
diri. kucing merupakan salah satu hewan peliharaan 
yang dimana selalu setia menemani pemiliknya, kucing 
itu juga mempunyai karakter alamiah ataupun 
naluriah untuk menunjukan suatu ekspresi atau 
menunjukan suatu perilaku tertentu yang dimana 
kucing hanya ingin bermain. Kucing rumahan atau 
kucing ras mereka semua memiliki naluri-naluri 
untuk beraktifitas dan bermian, sifat kucing pada 
umumnya yaitu mencakar, mengejar benda yang 
menarik perhatiannya, memanjat dan 
melompat, Namun, bagi pemilik kucing membiarkan 
kucing bermain diarea luar rumah tentu saja memiliki 
berbagai resiko yang sangat tinggi. Salah satu tindakan 
yang sering dilakukan yaitu mengajak bermain didalam 
rumah.kandang yang ada area bermainnya sangat 
dibutuhkan agar kucing tidak keluar dan harus ada 
tempat cakarannya agar dapat mencakar-cakar pada 
tempat yang tidak diinginkan, dan harus  ada benda yang  
menarik perhatian  kucing. 
 
Kata kunci: Kucing, Area Bermain, Kandang 
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