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Abstrak 

Jaket motor protector merupakan sebuah jaket pelindung untuk bikers saat berkendara sepeda motor 

pada saat melakukan kegiatan City Riding. Bagi para bikers menggunakan jaket yang mempunyai 

bahan tambahan seperti protector nya sangat lah penting, karena dengan begitu bisa meminimalisir 

dampak sekecil mungkin yang akan menimpa bikers terlebih pada bagian tubuh badan saat 

mengalami insiden kecelakaan dijalan raya. Perancangan produk jaket motor protector ini bertujuan 

untuk menciptakan sebuah jaket motor hasil dari inovasi serta perkembangan dari jaket-jaket motor 

yang sudah ada yang biasanya sering digunakan oleh para bikers. Menggunakan material tertentu dan 

memiliki beberapa sistem yang dapat menunjang keselamatan para bikers saat berkendara sepeda 

motor. Lalu menggunakan jaket motor yang mempunyai bahan tambahan seperti protector jauh lebih 

aman dibanding hanya menggunakan jaket yang tidak mempunyai bahan tambahan seperti protector 

yang terdapat dijaket tersebut. 

 

Kata Kunci : Jaket Motor Protector, Bikers, City Riding 
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Abstract 

The motorcycle jacket protector is a protective jacket for bikers when riding a motorcycle during City 

Riding activities. For bikers, using a jacket that has additional materials such as a protector is very 

important, because then it can minimize the smallest possible impact that will befall bikers, especially 

on body parts when an accident occurs on the highway. The design of this motorcycle jacket protector 

aims to create a motorcycle jacket as a result of innovation and development of existing motorcycle 

jackets which are usually often used by bikers. Using certain materials and having several systems 

that can support the safety of bikers when riding a motorcycle. Then using a motorcycle jacket that 

has additional materials such as a protector is much safer than just using a jacket that does not have 

additional materials such as the protector contained in the jacket. 
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