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ARM SUPPORT TOOLS FOR VIOLIN INSTRUMENTS FOR 
BEGINNERS 
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ABSTRACT 

The violin is one of the musical instruments that is often studied by a 
beginner who is sounded through friction and the source oh the sound 
comes from the string that are swiped or plucked according to the needs of 
their function and use. The final project entitled “Arm Support Tool for 
Violin Instruments for Beginners” has a problem formulation of how to 
make a violin support tool on the arm, so that beginners can make it easier 
for beginners not to feel tired / crampy at the beginning of learning to play 
the violin. The purpose of this final project design is to make the violin 
training method easier, less tired of the body and more fun to play, 
especially for beginners. 
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ABSTRAK 

Biola adalah salah satu instrumen musik yang sering sekali dipelajari 
seorang pemula yang dibunyikan melalui gesekan dan sumber bunyinya 
berasal dari dawai yang digesek atau dipetik sesuai dengan kebutuhan 
fungsi dan kegunaannya. Tugas Akhir dengan judul “Alat Bantu Penopang 
Lengan Untuk Instrumen Biola Bagi Pemula” memiliki rumusan masalah 
bagaimana membuat alat bantu penopang biola pada lengan, agar bisa 
memudahkan pemula agar tidak cepat merasa lelah/keram pada awal 
pembelajaran pemainan biola. Tujuan rancangan tugas akhir ini yaitu 
metode berlatih permainan biola menjadi lebih gampang, tidak mudah 
merasa capek pada tubuh dan lebih menyenangkan dalam 
memainkannya, terutama bagi pemula. 

Kata Kunci : Biola, Pemula, Alat Bantu Penopang Lengan 
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