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ABSTRAK

U.RANG TU.IR KOMIK -101 KISAH KLASIK-
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41912010058

ABSTRAK

Media sosial merupakan sarana untuk bertukar atau mencari informasi, pertemanan,
berwirausaha, dan lain sebagainya. Di dalam media sosial terdapat kejadian kejadian viral.
Berbagai macam kejadian viral selalu beredar di media sosial setiap harinya. Sayangnya
kejadian viral yang mengandung hal negatif masih marak dijumpai. Kejadian viral yang
mengandung hal negatif tersebut diketahui selalu terjadi berulang kali. Banyak orang yang
pada akhirnya lebih memilih mencari kejadian viral yang mengandung konten lucu saja.
Padahal informasi yang didapat melalui kejadian viral negatif tersebut dapat dimanfaatkan
sebagai kewaspadaan dan pembelajaran dikemudian hari. Untuk menginformasikan
kejadian viral negatif tersebut, diperlukan media penyampaian yang menarik seperti komik,
tentunya dengan mengambil beberapa teknik berkomedi dalam pembuatan cerita dalam
komik.
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ABSTRAK

Social media is a means to exchange or finding information, friendship, entrepreneurship
and etc. in the social media there are so many viral content. Various kinds of viral contents
always circulate on social media every day. Unfortunately the incidence of negative viral
content things are still still prevalent. Viral contents that contain negative things are known
to always occur repeatedly. So many people choose to look for viral contents that contain
only funny contents. Though the information obtained through negative contents can be
usefull as vigilance and learning in the future. To inform negative viral contents, interesting
delivery media such as comics are needed, of course by taking some comedy techniques
in making comics stories.
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