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ABSTRAK 

 
 

Batik merupakan warisan budaya yang sudah menjadi ciri khas Indonesia 

yang patut untuk dilestarikan terus-menerus pada generasi muda sampai generasi 

mendatang. Salah satunya adalah Batik Parang yang berasal dari Kota Solo Provinsi 

Jawa Tengah. Teknik dan motif batik solo ini tak hanya bisa diterapkan pada kain 

saja. Dengan berkembangnya teknologi dan pengetahuan, melalui media motor pun 

bisa dimodifikasi atau di custom, kemudian diberi goresan ukiran dan dihias dengan 

motif-motif Batik Parang Solo akan mampu memberikan kesan yang berbeda 

daripada motor pada umumnya. Ada beberapa tahapan dalam mempermudah proses 

rancangan ini dimulai dari tataran komunitas, tataran produk, tataran system dan 

tataran elemen. 
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ABSTRACT 

 

 

 

 Batik is a characteristic of Indonesia that deserves to be preserved continuously in 

 the  younger  generation  to  future  generations.  One  of  them  is  Parang  Batik 

 originating from Solo City, Central Java Province. Solo batik techniques and motifs 

 can  not  only  be  applied  to  fabric.  With  the  development  of  technology  and 

 knowledge, through motor media can also be modified or custom, then carved with 

 strokes and decorated with Solo Parang Batik motifs. Will be able to give a different 

 impression than motorcycles in general. Stylized Batik Parang Solo motif, which 

 means a change in the new form of the existing Batik Parang Solo pattern without 

 eliminating the original elements.  
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