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ABSTRACT

Applications are an effect of developments in this era of 4.0 humans
are increasingly being advanced by very rapid technology, starting from one
of them by watching videos, shopping, ordering food, and especially
listening to music through applications. The music application is one of the
many applications that users often use as a means to find the music they
like through the mood they want to wake up to, the User Interface is also
very influential as a visual appearance in an application, the use of very
attractive visual elements allows the User Interface to have an impact For
the user, the purpose of designing this User Interface design is in
accordance with previous research, namely connecting the type of music
using the type of modern pop music. types of music  that have been
researched previously and added the "News" feature on the design button
as a source of information for users and can be used easily which is known
in the design test results that it can meet the existing objectives.
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ABSTRAK

Aplikasi merupakan efek dari perkembangan di zaman 4.0 ini
manusia semakin di majukan oleh teknologi yang sangat pesat mulai dari
salah satunya dengan menonton video, belanja, memesan makanan, dan
terutama mendengarkan musik melalui aplikasi. Aplikasi musik merupakan
salah satu dari banyaknya aplikasi yang sering di gunakan pengguna
sebagai sarana untuk mencari musik yang mereka sukai melalui mood yang
ingin mereka bangun, User Interface juga sangat berpengaruh sebagai
tampilan visual pada sebuah aplikasi, penggunaan unsur visual yang
sangat menarik memungkinkan User Interface berdampak pada pengguna,
maka maksud dari perancangan desain User Interface ini sesuai dengan
riset sebelumnya yaitu menghubungkan jenis musiknya dengan
menggunakan jenis musik pop modern konsep perancangan desain ini
sudah membuat tujuan dari perancangan User Interface ini yaitu membuat
desain User Interface sesuai dengan jenis musik atau di luar dari jenis
musik yang telah di riset sebelumnya serta menambahkan fitur “News” pada
tombol desain sebagai sumber informasi bagi para pengguna dan dapat di
gunakan dengan mudah yang di ketahui dalam hasil uji desain bahwa
sudah dapat memenuhi tujuan yang ada.

Kata Kunci : Desain, User Interface, Aplikasi Musik.
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