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Lydia Larissa 
NIM 42316010074 

ABSTRAK 
Manga berasal dari bahasa Jepang yang berarti “Komik” dalam 

bahasa Indonesia. Secara harfiah, Manga memiliki arti “Gambar Aneh” 

atau "sketsa spontan". Banyak nya penggemar yang ada, tidak sedikit 

dari mereka mencoba untuk belajar menggambar dan dari sini lah mereka 

membutuhkan bantuan berupa tutorial atau tata cara menggambar yang 

benar, bisa melalui banyak media yang salah satunya adalah buku. Kini 

di Indonesia sudah mulai beredar buku-buku yang mengajarkan 

bagaimana cara menggambar Manga.  

Namun tanggapan dari sebagian anak-anak muda yang sedang 

belajar menggambar manga, di buku-buku tersebut kebanyakan dari 

permasalahan yang sering dialami pemula adalah cara menggambar 

tangan, kaki, perbedaan antara struktur tubuh lelaki dan perempuan dan 

perbedaan antara ekspresi yang biasa digunakan didalam manga. 

Berangkat dari permasalahan tersebut, maka dibuatlah sebuah 

buku ilustrasi yang memiliki tujuan sebagai media yang memberikan 

solusi dan menjawab masalah bagi para pemula yang sedang atau ingin 

memulai belajar menggambar Manga tetapi memiliki kendala karna 

kurangnya penjelasan yang ada.. Melalui perancangan ini diharapkan 

dapat menumbuhkan minat menggambar masyarakat atau target 

audience. Perancangan ini juga diharapkan dapat mengenalkan dan 

menambah wawasan bagi masyarakat terhadap manga. 
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PERANCANGAN BUKU “DRAWING  MANGA PANDUAN WAJIB UNTUK 
PEMULA” 

Lydia Larissa 
NIM 42316010074 

ABSTRACT 
Manga comes from Japanese which means "Comic" in Indonesian. 

Literally, Manga means "Strange Drawings" or "spontaneous sketches". 

Many fans are there, not a few of them try to learn to draw and from here 

they need help in the form of tutorials or procedures for drawing correctly, 

can go through many media, one of which is a book. Now in Indonesia books 

have begun circulating that teaches how to draw Manga. 

However, the responses of some young children who are learning to 

draw manga, in these books, most of the problems that are often 

experienced by beginners are how to draw hands, feet, the difference 

between body structure of men and women and the difference between 

expressions commonly used in manga. 

Departing from these problems, an illustrated book was made that 

has the aim as a medium that provides solutions and answers problems for 

beginners who are or want to start learning to draw Manga but have 

constraints due to the lack of explanation available. Through this design it is 

hoped that it can foster interest in drawing community or target audience. 

This design is also expected to be able to introduce and add insight to the 

community towards manga. 
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