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ABSTRACT 

 The design of this user interface is an online registration design that 
will be used by Rollerskool roller skating school. This user interface design 
uses the size of the layout used on the Android operating system. In addition 
to the registration process, in this user interface there are also several other 
features such as a brief description of the Rollerskool roller skate school, 
classes offered to prospective class participants, Rollerskool class 
schedules available for a month, and some tips and tricks provided by the 
team Rollerskool. All the features in this user interface are used as a 
strategy so that potential customers immediately make the registration 
process. 

 The presence of this design will be a new registration process for 
Rollerskool roller skating schools in this digital era, because the registration 
process through this application will accelerate and facilitate prospective 
customers to get information about Rollerskool roller skating school and the 
registration procession that occurs in one platform, on a smartphone. 
 
Keywords: online registration, user interface, digital, android. 
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ABSTRAK 

Perancangan user interface ini adalah perancangan pendaftaran 
online yang akan digunakan oleh sekolah sepatu roda Rollerskool. 
Perancangan ini memiliki desain user interface dengan ukuran layout yang 
digunakan pada sistem operasi android. Selain proses pendaftaran, di 
dalam user interface ini pun terdapat beberapa fitur lain seperti deskripsi 
singkat tentang sekolah sepatu roda Rollerskool, kelas yang di tawarkan 
pada calon peserta kelas, jadwal kelas Rollerskool yang tersedia selama 
sebulan, hingga beberapa tips dan trik yang di berikan oleh tim Rollerskool. 
Semua fitur yang ada di user interface ini digunakan menjadi sebuah 
strategi agar calon peserta kelas untuk melakukan proses pendaftaran. 

Dengan hadirnya perancangan ini akan menjadi suatu proses 
pendaftaran yang baru bagi sekolah sepatu roda Rollerskool di era serba 
digital ini, karena dengan proses pendaftaran melalui aplikasi ini akan 
mempercepat dan mempermudah calon peserta kelas untuk mendapatkan 
informasi tentang sekolah sepatu roda Rollerskool hingga prosesi 
pendaftaran yang terjadi dalam satu platform dalam smartphone.  

 
Kata Kunci: pendaftaran online, user interface, digital, android. 
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