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ABSTRACT

A child's development takes place in the level of ability and
awareness of parents in taking advantage of opportunities in the golden
period. The degree of optimization of the role of parental care that is
continuous and consistent with the growth and development of children in
that period will determine the quality of children in the future. That way, the
parents need for media that can help to encourage children to take good

actions as role models in behaving as a solution is a book.

The design of the Rubby Habits lllustration Book as a media to
encourage children to do simple activities that can foster good habits in
children. The design of this media uses a Soft book which is a book made

of fabric and has a shape like a pillow.

Rubby Habits book designed for children with interesting and
educational visuals. The characters in the book can be a good role model
for children in attitude and behavior. In the Rubby Habits book uses short,
easy-to-understand sentences, illustrations dominate the book so that the
message presented can be easily received and can be remembered well by

the reader. This book is designed for children 1-5 Years.
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ABSTRAK

Perkembangan seorang anak terjadi pada tingkat kemampuan dan
kesadaran orang tua dalam memanfaatkan peluang dimasa keemasan.
Tingkat optimalisasi peran pengasuhan orang tua yang berkelanjutan dan
konsisten terhadap pertumbuhan dan perkembangan anak pada periode
tersebut sangat menentukan kualitas anak dikemudian hari. Dengan begitu,
orang tua membutuhkan media yang dapat membantu mendorong anak
untuk mengambil tindakan yang baik sebagai panutan dalam berperilaku

sebagai solusi adalah sebuah buku.

Perancangan Buku llustrasi Rubby Habits sebagai media untuk
mendorong anak melakukan kegiatan sederhana yang dapat
menumbuhkan kebiasaan baik pada anak. Perancangan media ini
menggunakan Soft book yang merupakan buku berbahan kain dan memiliki

bentuk menyerupai bantal.

Buku Rubby Habits yang dirancang untuk anak anak dengan visual
yang menarik dan mengedukasi. Karakter dalam buku dapat menjadi
teladan yang baik pada anak dalam bersikap dan berperilaku. Dalam Buku
llustrasi Rubby Habits menggunakan kalimat yang singkat dan mudah
dipahami, ilustrasi mendominasi buku sehingga pesan yang disajikan
dapat dengan mudah diterima dan dapat diingat dengan baik oleh

pembaca. Buku ini dirancang untuk anak 1-5 Tahun.

Kata Kunci: Orang tua, Buku llustrasi, Anak-anak
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