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ABSTRACT 

 

The phenomenon of food waste in Indonesia today is often carried 
out by the public due to a lack of appreciation and lack of education. A 
movement is needed that invites and educates the public to prevent this 
waste of food from happening. The impact of food waste also has an effect 
on social and environmental impacts. Therefore, the authors designed a 
motion graphic video about preventing food waste as a medium that 
provides information to the public, especially teenagers, so that they can 
more easily understand information about the impact of the food waste 
phenomenon, and can contribute to minimizing the phenomenon of food 
waste. 
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ABSTRAK 

 

Fenomena pemborosan makanan di Indonesia saat ini sering 
dilakukan oleh masyarakat karena kurangnya apresiasi, serta 
minimnya edukasi. Diperlukan sebuah gerakan yang mengajak dan 
mengedukasi masyarakat untuk mencegah pemborosan makanan ini 
terjadi. Dampak dari pemborosan makanan pun berpengaruh pada 
dampak sosial, serta lingkungan. Maka dari itu, penulis merancang 
video motion graphic tentang pencegahan pemborosan makanan 
sebagai media yang memberikan informasi kepada masyarakat 
terutama remaja agar bisa lebih mudah memahami informasi mengenai 
dampak dari fenomena pemborosan makanan, serta dapat berkontribusi 
dalam meminimalisir fenomena pemborosan makanan. 

 
Kata Kunci: Motion Graphic, Makanan, Pemborosan Makanan. 
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