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ABSTRACT 
 

Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy located at Jl. Dukuh Pasir, 
Bantaragung Village, Kec. Sindangwangi, Kab. Majalengka, West Java. 
Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy is a charming waterfall amidst 
conservative forests, offering a refreshing blend of pine forests and 
waterfalls, and there are also other alternative tourism options that can be 
enjoyed. However, the tourist attraction is felt to need a visual refreshment 
of the logo and also needed information and better introduction to add more 
domestic tourists. 

“Perancangan Media Promosi Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy 
Kabupaten Majalengka” is a work created to inform and introduce Obyek 
Wisata Alam Curug Cipeuteuy Kabupaten Majalengka to domestic tourists 
namely catalogs and motion graphics as media for promotion and also with 
the results of rebranding logos which have a new visual appearance. With 
the visual appearance of this new logo, it is hoped that it is easy to 
understand that the visual context of the main object of this tour is a waterfall 
and in terms of coloring it also shows that this tourist attraction seems cool 
and there is the addition of a big idea in the visual appearance of the logo 
which will form the image on This tourist attraction which is certainly as a 
differentiator also from similar tourist objects. 
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“PERANCANGAN MEDIA PROMOSI OBYEK WISATA ALAM CURUG 
CIPEUTEUY KABUPATEN MAJALENGKA” 

Abie Qital Alfarisi 
NIM 423 1601 0109 

 
 

ABSTRAK 
 

Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy beralamat di Jl. Dukuh Pasir, 
Desa Bantaragung, Kec. Sindangwangi, Kab. Majalengka, Jawa Barat. 
Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy merupakan air terjun menawan 
ditengah hutan konservatif, menawarkan paduan alam hutan pinus dan air 
terjun yang menyegarkan, dan ada juga alternatif wisata lainnya yang dapat 
dinikmati. Namun obyek wisata tersebut dirasa perlu penyegaran visual 
logo serta diperlukan juga informasi dan pengenalan yang lebih baik lagi 
untuk menambah lebih banyak lagi pengunjung wisatawan domestik. 

“Perancangan Media Promosi Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy 
Kabupaten Majalengka” merupakan karya yang dibuat untuk 
menginformasikan dan mengenalkan Obyek Wisata Alam Curug Cipeuteuy 
Kabupaten Majalengka kepada wisatawan domestik yakni katalog dan 
motion graphic sebagai media promosinya lalu juga dengan hasil 
rebranding logo yang mana tampilan visualnya baru. Dengan tampilan 
visual logo barunya ini harapannya mudah dipahami bahwa konteks visual 
dari obyek utama wisata ini adalah air terjun dan dari segi pewarnaannya 
juga sudah menunjukkan bahwa obyek wisata ini terkesan sejuk/dingin 
serta ada penambahan big idea di tampilan visual logonya yang mana akan 
membentuk citra pada obyek wisata ini yang tentunya sebagai pembeda 
juga dari obyek-obyek wisata sejenisnya. 
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