DAFTAR ISl

Halaman Judul

LEMBAR PENYATAAN SIDANG.......cooiieeeeeeeeresteeeee e i
LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN RISET DESAIN.......ccocevieinen. il
ABSTRAK ..ttt v
KATA PENGANTAR . ..ottt e vi
DAFTAR ISttt e vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt s iX
BAB | PENDAHULUAN. ...t 1
1.1 Latar Belakang.........ccccooiiiiiiiiiiieeeee e e 1
1.2 Rumusan Masalah...........ccccoooiiiiiiiiiiie e e 2
1.3 Batasan Masalah...........c.ccoceeiiiiiiiiiiiiiiecie e e 2
1.4 Tujuan Dan Manfaat..........ccccceeeeviieiiiieniiiceieeccee e 3
142 TUJUAN. ..ottt ettt ettt e en 3
1.4.3 ManTaat......coovieiiiiiiecie et et 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 4
2.1 Tinjauan Pustaka.........ccccoevviiiiiiiriiiie e 4
2 B Y, (<) - PRSP SSRSR 5
2.1.2 GAIME....eeeeeeee et satee e as 5
2.1.3 Sejarah Game..........coeevueriiriiiiiiiie et 6
2.1.4 Jenis-Jenis Meja.......ccceeruieriieiienieeiieeie e et e 7
2.1.5 FUNGST MEJa....uiiieiiieeiieeciieeeiee ettt et evee e 8
2.2 Landasan TeOTI. . ....cccccieerieieiieeiiieesieeeeieeeste e sveeeeeeeeaee e ereeenenee e 9
2.2.1 AtTOPOMETIT..ceetieiiieiieiieeiteite ettt ettt aeeeaee e 9
2.3 State Of The ATt...cccuiiiiieieiieeee s e 12
2.2.1 KeSIMPulan........cceeeiiieiiiieniieeeiee e e e e 20
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN......ooiiiiiieieeeeeee e 21
3.1 Metode RISEL....c..eecuieiiieeiieeiiieciie et sttt 21

vii

https://lib.mercubuana.ac.id/



3.1.1 Desain Penelitian..........ccceeverieniiiienieniie e

3.1.2 Jenis Penelitian.........cccoeceevieiienieniiieienie e 22

3.2 Metode Pengumpulan Data...........cccoeeeviiieiiiieiiiiecee e e 22

3.3 Metode Analisi Data........cccoeiiiiiiiniiiiiiiec e 24

BAB IV DATA DAN PEMBAHASAN. ......cooiiieeeee e 25
4.1 Pembahasan.... .....ccccoviiiiiiiii e 25
4.1.1 Deskripsi Produk..........cccooiiiiiiiiiiiiiee e 25

4.1.2 Data Antropometri yang Digunakan..............cccceevvevvenennennene 25

4.1.3 Perancangan Produk............coocciiiiiiiiiiiniiiie e 27

4.2 PemMDbaNASAN. ......cc.eeiiiiiiiiiieiieie et 27
4.2.1 Pembahasan Produk............cccceevieniniiniiniiiciiecceneeeee 27

4.2.2 Pembahasan Perbandingan Produk..............cccoooiiiiniininnnn. 28

4.2.3 Contoh Meja Komputer Gaming............cceeveeeeveereeniveenreesnnennn. 28

BAB V KESIMPULAN. ...ttt e 33
DAFTAR PUSTAKA . ..t ettt 34
LAMPIRAN . ..ottt ettt et ettt nseneeas 36

viii

https://lib.mercubuana.ac.id/





