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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta 

hidayah-Nya sehingga praktikan dapat menyelesaikan penyusunan laporan riset 

desain. Laporan riset desain yang berjudul “Laporan Tijauan desain meja komputer 

untuk game  Dimaksudkan untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam 

menyelesaikan jenjang studi strata satu (S1) pada program studi desain produk 

Universitas Mercu Buana. Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari bimbingan, 

motivasi dan segala bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, praktikan 

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Kedua orang tua dan keluarga yang selalu memberikan semangat dan 

dukungan moril serta doa untuk keberhasilan praktikan. 

3. Bapak Mesah Nur Sejati, Sds. Msn selaku dosen pembimbing riset desain  

yang telah berkenan meluangkan waktunya dan memberikan pengarahan 

hingga laporan riset desain ini selesai. 

4. Seluruh sahabat dan rekan Desain Produk angkatan 2015 yang telah 

membantu dan bertukar pikiran dalam proses pengerjaan laporan ini. 

 

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan pada penulisan laporan riset 

desain ini, oleh karena itu praktikan mengharapkan kritik dan saran yang positif untuk 

menyempurnakan penulisan ini. Semoga laporan ini dapat bermanfaat untuk banyak 

orang. 
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