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ABSTRACT

This final project design aims to preserve culture through visual

communication in the form of illustrations to encourage people to know and like

traditional cultures in Indonesia, one of which is the Kamoro Tribe in Papua. In this

way, it is intended that the community, especially teenagers, are more interested and

excited to get to know the distinctive cultures that exist in every ethnic group in

Indonesia.

Fabric media is used as a medium that can be formed into various kinds of

products in the fashion industry that can be used in everyday life. So that this

campaign media is different from the media in general, such as in paper media or only

through social media.

The selection of illustration shapes and colors used adjusts to trends that are

favored by many young people. So that the designs made must give a more modern

and colorful impression and can be enjoyed in the current era.
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ABSTRAK

Perancangan Tugas Akhir ini bertujuan untuk melestarikan kebudayaan

melalui komunikasi visual dalam bentuk ilustrasi untuk mendorong masyarakat lebih

mengenal dan menyukai kebuayaan tradisional yang ada di Inonesia salah satunya

Suku Kamoro yang berada di Papua. Dengan cara ini bertujuan agar masyarakat

khususnya remaja lebbh tertarik lagi dam bersemangat untuk mengenal kebudayaan-

kebuadayaan khas yang ada di setiap suku-suku di Indonesia.

Media kain digunakan sebagai media yang bisa dibentuk ke dalam berbagai

macam aneka produk dalam industri fashion yang dapat digunakan dalam sehari-hari.

Sehingga media kampanye ini berbeda dengan media yang pada umumnya seperti

dalam media kertas atau hanya melalui sosial media.

Pemilihan bentuk ilustrasi dan warna yang digunakan menyesuaikan dengan

tren yang banyak disukai oleh kalangan muda. Sehingga desain yang dibuat harus

memberikan kesan yang lebih modern dan colorful dan dapat dinikmati pada era

sekarang ini.

Kata Kunci: (Ilustrasi, campaign, kamoro, kain)
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