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ABSTRAK

Nama : Sundari Agustami
NIM : 41816010087
Pembimbing TA           : Ratna Mutu Manikam, S.Kom, MT
Judul                             : Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan

Gedung Serbaguna wilayah Jakarta Barat Berbasis

Web

Gedung serbaguna yang berada di wilayah Jakarta Barat ini sebagai tempat untuk

melaksanakan suatu acara yang memiliki beberapa fasilitas. Namun informasi

mengenai fasilitas, paket dan ketersediaan jadwal gedung masih belum banyak yang

tersedia sehingga penyewa bingung untuk menetapkan pilihan gedung serbaguna

yang diinginkan. Sistem penyewaan gedung serbaguna ini berfungsi untuk melihat

ketersediaan jadwal sewa gedung, fasilitas, lokasi gedung dan melihat harga paket

yang ditawarkan. Kendalanya penyewa harus ekstra fisik untuk survey ke

beberapa gedung serbaguna di wilayah Jakarta Barat ini. Karena terkadang tidak ada

informasi waktu penggunaan gedung tersebut antara gedung yang satu dengan

gedung lainnya. Beberapa gedung serbaguna wilayah Jakarta Barat ini pengolahan

data pada gedung yang berada di Jakarta barat ini masih menggunakan metode

pencatatan pada form dan direkap pada ms.excel sehingga memakan waktu yang

cukup lama dan dapat menimbulkan masalah pada pengecekan. Pada penelitian ini

peneliti menggunakan metode Waterfall sebagai metode pengembangan sistem dan

permodelan menggunakan UML(Unified Modelling Language), metode yang

digunakan dalam analisi adalah metode PIECES. Dengan adanya sistem

perancangan ini penyewa dapat mengakses seluruh informasi mengenai gedung-

gedung yang mereka inginkan mulai dari mengelola informasi gedung, melihat

daftar paket, jadwal ketersediaan gedung, promo, dan membayar via bank.

Kata kunci: Perancangan, Gedung Serbaguna, Penyewaan, Via Bank, PIECES
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ABSTRACT

Name : Sundari Agustami
Student Number : 41816010087
Counsellor : Ratna Mutu Manikam, S.Kom, MT
Title                              : Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan

Gedung Serbaguna wilayah Jakarta Barat Berbasis
Web

The multipurpose building in the west Jakarta region serves as a place for hosting

an event that has several facilities. But information regarding facilities, packages

and availability of building schedules remains scarce, so the tenants are at a

bewildering risk to select the desirable multipurpose buildings. The rental system of

the multipurpose building serves to see the availability of building leases, facilities,

location of buildings and see the price of packages offered. Among other things, the

tenants should be extra-physical to survey some of the  cultural buildings in

west Jakarta. Because sometimes there is no known time of use between one building

and the other. Some of the west Jakarta multipurpose buildings that data processing

in west Jakarta still use record-keeping methods in form and preset on Microsoft

that could take some time and can cause problems in checking. In the study

researchers used the waterfall method as a system development method and

modeling using uml (unified modelling language), the method used in analysis was

the method of pieces. With this designed system of tenants, they can access all the

information about buildings that they want from managing the building information,

viewing the package list, availability of the building, promo, and paying via the

bank.

Keywords: designer, versatile building, leasing, via bank, PIECES
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