
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

PERANCANGAN APLIKASI PENCARIAN LOKASI PENITIPAN 

HEWAN PELIHARAAN MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE 

FORMULA (STUDI KASUS: WILAYAH JAKARTA BARAT) 

 

 

 

 

 

Oleh: 
 

Denka Amalia Putri 

41816010042 

 

 

 

 

 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2020 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

PERANCANGAN APLIKASI PENCARIAN LOKASI PENITIPAN 

HEWAN PELIHARAAN MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE 

FORMULA (STUDI KASUS: WILAYAH JAKARTA BARAT) 

 

 
Laporan Tugas Akhir 

 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 
 

Oleh: 
 

Denka Amalia Putri 

41816010042 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2020 
 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

 

 

 

ii 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

iii 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

 
 

 

 

 

iv 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



v  

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



vi  

ABSTRAK 
 

 
 

Nama : Denka Amalia Putri 

NIM : 41816010042 

Pembimbing TA : Ratna Mutu Manikan S.Kom., M.T. 

Judul : Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Penitipan 

Hewan Peliharaan Menggunakan Metode Haversine 

Formula (Studi Kasus: Wilayah Jakarta Barat) 
 

 

 

Teknologi seluler terus berlanjut tumbuh dan permintaan untuk fungsi yang 

memfasilitasi komunikasi dan ukuran yang mudah dibawa. Dengan adanya internet 

dapat membantu kita dalam memberikan informasi yang diperlukan salah satunya 

adalah dengan menggunakan internet. kebutuhan akan informasi adalah hal 

mendasar bagi kebutuhan masyarakat, salah satu yang di butuhkan masyarakat 

adalah kebutuhan akan perawatan hewan peliharaan sehingga pemilik harus 

meluangkan waktu untuk mengurus hewan pemilaharaan mereka akan tetapi 

pemilik hewan terkadang memiliki banyak perkerjaan harus diselesaikan. Hal ini 

menyebabkan hewan peliharaan tidak terawat dengan baik. Selain bekerja pemilik 

hewan terpaksa harus berpergian jauh dan tidak memungkinkan untuk membawa 

hewan peliharaan mereka. dengan adanya masalah tersebut, maka dibuat aplikasi 

berbasis web untuk suatu penitipan hewan pemeliharaan. Dimana dengan adanya 

aplikasi tersebut, maka para pecinta hewan dengan mudah mendapatkan informasi 

lokasi penitipan hewan peliharaan terdekat. Pada aplikasi ini tempat penitipan 

hewan dapat menggunakan aplikasi ini sebagai tempat menawarkan jasa pada 

pemilik hewan. Dan pemilik hewan peliharaan dengan mudah mendapatkan 

informasi lokasi penitipan hewan terdekat di daerah Jakarta Barat. 

 
Kata kunci: 

App, Penitipan hewan , Informasi, lokasi, metode 
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ABSTRACT 
 

 
 

Name : Denka Amalia Putri 

Student Number : 41816010042 

Counsellor : Ratna Mutu Manikan S.Kom., M.T. 

Title : Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Penitipan 

Hewan Peliharaan Menggunakan Metode Haversine 

Formula (Studi Kasus: Wilayah Jakarta Barat) 
 

Cellular technology continues to grow and the demand for functions that 

facilitate communication and portable sizes. With the internet can help us in 

providing the information needed, one of which is to use Android. the need for 

information is fundamental to the needs of the community, one of which is needed 

by the community is the need for pet care so that owners must take the time to take 

care of their livestock but animal owners sometimes have a lot of work to do. This 

causes pets not to be well maintained. In addition to working animal owners have 

to travel far and not allow them to bring their pets. their pets. Pets that are not 

regularly maintained can cause the pet to be stressed, sick and even die. Animal 

care is one of the best solutions for Indonesian people who have animal care. With 

this problem, an web application is created for a maintenance animal care. Where 

with the application, animal lovers can easily get information on the location of the 

nearest pet's custody. In this application animal care can use this application as a 

place to offer services to animal owners. And pet owners easily get information on 

the nearest animal care location in the West Jakarta area. 

 
 

Keywords: 
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