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ABSTRACT  

Baby walkers are a media for learning to walk for babies in a span of 9-15 
months. Most parents facilitate their babies with stimulation products to get 
the baby moving to train his body. Seated baby walkers with 4-6 wheels 
are prohibited for use in developed countries. Because the product is easy 
to glide quickly and the user is not in accordance with the rules of body 
position when learning to walk so that it endangers the baby as a user. In 
addition, other baby walker products in the form of encouragement and 
moon walkers also have many deficiencies in terms of stability and 
balance. 

Thus creating a media of learning tools that prioritizes the strength of the 
framework structure. Product mobility is also regulated by the installation 
of small wheels combined with large wheels that have a large friction force 
against the surface of the floor with the aim of this product moving safer 
than existing products. The dimensions and size of the handle are 
adjusted to the results of anthropometric measurements so that the 
ergonomic aspects can be fulfilled. Finishing the product uses foam to 
cover the hard material which may cause the baby to stumble on the 
product and to reduce vibrations when the product hits the wall or 
furniture. Color selection is adjusted to the world of babies who tend to like 
contrasting colors so that the product is able to build a sense of the world 
of children and fun. 
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ABSTRAK 

Baby walker merupakan produk media alat belajar berjalan untuk bayi 
dalam rentang 9-15 bulan. Kebanyakan orang tua menfasilitasi bayinya 
dengan produk stimulasi untuk membiasakan bayi bergerak melatih 
tubuhnya. Baby walker model duduk yang memiliki 4-6 roda, sudah 
dilarang penggunakanya di Negara maju. Karena produk mudah meluncur 
Dengan cepat dan penggunanya tidak sesuai dengan kaidah posisi tubuh 
ketika belajar berjalan sehingga membahayakan bayi sebagai pengguna. 
Selain itu, produk baby walker lainnya yang berbentuk dorongan serta 
moon walker juga banyak memiliki kekurangan dalam hal stabilan dan 
keseimbangan. 

 

Dengan demikian terciptalah produk media alat belajar berjalan yang 
mengutamakan kekuatan struktur rangka. Mobilitas produk juga diatur 
dengan pemasangan roda kecil dipadu roda besar yang memiliki gaya 
gesek besar terhadap permukaan lantai dengan tujuan produk ini 
bergerak lebih aman dibandingkan produk eksisting. Dimensi dan ukuran 
handle disesuaikan dengan hasil pengukuran antropometri bayi sehingga 
aspek ergonomic dapat di penuhi. Finishing produk menggunakan busa 
untuk menutup material bersifat keras yang dapat menimbulkan 
kemungkinan bayi terantuk pada produk dan untuk mengurangi getaran 
ketika produk membentur dinding atau furniture. Pemilihan warna 
disesuaikan dengan dunia bayi yang cenderung menyukai warna-warna 
kontras sehingga produk mampu membangun kesan dunia anak dan fun. 

 

 

Kata Kunci : Aman, Colorful, Mobile 
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