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ABSTRACT

Flashcard is one of the learning media in the form of a graphic in the form of
a small card with a picture, usually made by using a photo, symbol, or image that is
affixed to the front side and on the back side there is a description in the form of a
word or sentence from the Flashcard image. Nowadays, globalization really affects
children. Children are the nation's next generation. Children must be planted with
faith and morals before they enter educational institutions so that they have strong
faith in their infancy. Card media is the right medium for learning about the Pillars of
Faith. With the existence of symbols, descriptions and colored display cards, it is

hoped that it can help children to learn the pillars of faith easily.

Keywords: Education Cards, Flashcards, Pillars of Faith



ABSTRAK

Flashcard merupakan salah satu media pembelajaran yang
berbentuk grafis berupa kartu kecil bergambar, biasanya terbuat dengan
menggunakan foto, simbol, atau gambar yang ditempelkan pada sisi depan
dan pada sisi belakang terdapat keterangan berupa kata atau kalimat dari
gambar Flashcard tersebut. Saat ini arus globalisasi sangatlah
mempengaruhi anak-anak. Anak merupakan generasi penerus bangsa.
Anak harus ditanami iman dan akhlak sebelum mereka memasuki elmbaga
pendidikan agar mereka memiliki iman yang kuat dalam masa
pertumbuhannya. Media kartu merupakan media yang tepat untuk belajar
mengenai Rukun Iman. Dengan adanya simbol, keterangan dan kartu
peraga berwarna, diharapkan dapat membantu anak-anak untuk

mempelajari rukun iman dengan mudah.

Kata Kunci : Kartu Edukasi, Flashcard, Rukun Iman
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